
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

フェン=ターニル

ホリック

タナトス

タナトス

9歳

破局

2

煉獄

11
シャワー

クスリ

ホームセンター無双

わたしの中の英雄

おこづかい

49

93

棚から転がり出てきた変哲のない日用品？　   いや、手に取った瞬間、それが違うと内なる声が告げる。 “武器を手に取れ。目の前にあるものを。  君は……君の肉体はその使い方を知っているはずだ”懐かしく、頼りになる声･･････。  あれは自分の師匠？父親？

恐るべきメイド少女「R．O．Y．A．L」と相対し、その攻撃を自らの得物で受け止める自分の姿が見える。  「英雄の記憶をプログラムしたことがイレギュラーを誘発しましたか」メイド少女が言う。  「ああ、生憎だったな。俺はこの子を守らなくちゃならん」――その言葉を口にしているのはたしかに自分だ。  「日用品使いの英雄の魂をプログラムされた戦闘アンデッド」。  それが貴女の正体である。そして、貴女は内なる英雄の活躍により呪わしいホームセンターのくびきから逃れたのだ。2 1 3

0 0 0

2 4 6

たからもの

メ蟹ニック

ラスト

依存

憧憬

憧憬

3

3

3

2

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

業怒

災禍

断罪

死神

刹那

発勁

のうみそ

めだま

あご

ヘルメット

アドレナリン

リフレックス

鎖付きバズソー

提灯（のぼり旗）

ジェットノズル

スパイク

こぶし

うで

かた

空の薬瓶

七輪

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

ダメージ

ダメージ

ジャッジ

オート

オート

ラピッド

オート

オート

アクション

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

効果参照

2

0

0

0

なし

なし

2

1

なし

なし

3

2

効果参照

1

2

1

4

なし

3

1

なし

なし

3

3

1

自身

自身

自身

自身

0

なし

なし

0

自身

なし

なし

0~1

0

自身

自身

0

0

自身

なし

0~3

自身

なし

なし

自身

自身

0

自身が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。ダメージ+2

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない。

自身の白兵攻撃判定にのみ使用可能。攻撃判定のサイコロ出目「6]となり、いかなる効果でも振り直しはできなくなる。

バトルパートで、攻撃マニューバを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。

自身に対しては使用不可。移動1

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

防御1+「切断」無効化。

最大行動値+1

最大行動値+1

白兵攻撃3+切断+連撃1、攻撃判定の出目-1

白兵攻撃1 1ターン一回のみ、「ジャッジ/1/0 支援1」として使用可能。

自身がダメージを与えたときのみ使用可。コストとして、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。白兵･肉弾ダメージ+1(重複不可)。1ターンに何度も使用してよい。

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵･肉弾ダメージ+2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

09 バケット

妨害1 1ターンで何度でも使用できる。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

なし

なし

移動１

移動１

妨害１
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