
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヨハンナ・トロッター

人間

軽戦士

11

3060

剣の加護/運命変転

女 19

告白されたことがある
大切な人(馬)と生き別れている
家族に冒険者がいる(いた)

10

7

4

9 9 28 + 1 4

11 8 29 + 2 5

7 4 18 3

4 4 15 2

6 5 15 + 1 2

7 8 19 3

フェンサー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

11

1

7

2

2

10

トレジャーハント

ファストアクション

必殺攻撃

武器習熟A/ソード

頑強

武器習熟S/ソード

回避行動

命中強化

2120

2123

1-288

1-281

1-279

1-281

1-279

2-230

交易共通語

魔動機文明語

ブルライト語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

高所攻撃

攻撃阻害

HP強化

チャージ

人馬一体

騎獣強化

超高所攻撃

特殊能力解放

HP超強化

超攻撃阻害

クリティカルレイ

ヒールスプレー

0

0

11 15 16 14

0

ソフトレザー

嘆きのバックラー

7

1 2

2

20

3

0

3フェンサー

フリッサ

カッツバルゲル

ピアシング

ピアシング+1
所持金計算用に強化前のデータを残し

魔法の武器化費用のみ表示

1H

1H

1H投

1H投

8

7

4

4 1

17

16

16

17

9 17 13

9 17 7

8 17 14

8 17 14

3 31 93 20 3 63

12/× 12 13 14 22

魔動機術 1 3

セーフティメット

狩人の目

英雄のマント

能力増強の指輪(知力)

アルケミーキット

マギスフィア(小)

能力増強の指輪(器用)

能力増強の腕輪(敏捷)

クリティカルや痛恨撃を1回無効化

魔物知識成功で命中+1、失敗時もレベルだけ分かる

ブレス系によるダメージを-2

特定能力値+1、壊すと+13

特定能力値+1、壊すと+13

特定能力値+2、壊すと+14

データ保証：夏屋
栄光点：976(使用済み：600)
栄光アイテム；
小妖精のトロフィー(50)
炎猟犬のトロフィー(100)
雷鳥のトロフィー(150)
一角獣のトロフィー(300)
NPC進捗：インツォル（1）

▼一般技能
ハーズマン(牧童):5、テイマー(調教師):1、コーチマン(御者):1、ジョッキー2



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヨハンナ・トロッター

騎獣占有証(馬王)

騎獣占有証(勇将馬)※昇格済み

騎獣占有証(名馬)※昇格済み

騎獣契約証(ホース)

騎獣用革鎧

騎獣用甲冑

メタルホーン

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx4

トリートポーション

魔香草x10

救命草x10

魔海草x10

魔晶石(3点)x10

魔晶石(15点)

月光の魔符+1

絆の月光の魔符+2x2

マテリアルカード金Bx20

マテリアルカード緑Bx20

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード緑Sx20

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食(1週間分)

受益者のシンボル

粋な乗馬服

防寒着

ジャックの豆x3

ネコハ紐のお守りブレス

モルティア・スイムウェア

アビスシャードx15

能力増強の指輪(敏捷)x2

能力増強の指輪(器用)x2

ロッセリーニの魔法印

バックラー

能力増強の腕輪(器用)

能力増強の腕輪(筋力)

窟浄勲章

マギスフィア(中)

聖印(ミリッツァ)

死に近いバックラー
122323

フリー名誉点：50点

フリッサの専用化

粋な乗馬服

騎獣占有証(名馬)

レイピア級冒険者ランク

名馬→勇将馬への昇格

ブロードソード級冒険者ランク

グレートソード級冒険者ランク

銀腕のオズヴァルト

黒鉄のシグヴァルト

フランベルジュ級冒険者ランク

センチネル級冒険者ランク

勇将馬→馬王への昇格

0

0

60

30

0

50

100

0

0

100

200

200

143 883
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