
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

プリムローズ・エヴァンジェリスティ

エルフ

神官

3

620

暗視、剣の加護/優しき水

女 90

ガキ大将だった
絶対に知られたくない秘密がある
規律に厳しい環境で育った

9

5

12

7 1 17 2

6 15 2

2 7 1

7 1 13 2

6 18 3

11 1 24 4

プリースト/ダリオン

レンジャー

セージ

3

1

1

魔法拡大/数

ターゲッティング

1-289

1-280

エルフ語

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

15 15

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

2

メイジスタッフ
防護点+1

2H 1 1 1 12 0 11

冒険者セット

魔香草

アウェイクポーション

ぬいぐるみ

655

3 15 45 0 2 22

4 0 5 7 33

神聖魔法 3 6

聖印

コロロポッカの森にあるエルフの集落出身である新米冒険者。愛称はプリム。
同年代のエルフの女性よりも幼く見えることが悩み。
実家が集落の中でも格式の高い家庭でありとても規律に厳しかった。
家の外では同年代のエルフの子供たちの中ではリーダー格であったが、厳しい家庭環境の抑圧からガキ大将気質＆メスガキであった。
規律に厳しかったため集落の外に出たことがなかったが見栄を張って集落の外に行ったことを自慢していたことが誰にも言えない過去。
成人してからしばらく経っているのでそれなりに落ち着いてきてはいるがメスガキだったころの名残がたまに出る。
実家にいた頃に祖母に作ってもらったぬいぐるみを持ち運んでいる。

集落の近くで新たに遺跡が発見された際にそこを砦にしようと襲ってきた蛮族によって集落は燃やされ、そこに住んでいた人間は散り散りと
なった。
プリムも家族や友人たちと離れ離れになり、これから自分一人で生きていくため、集落を取り戻すために冒険者の一歩を踏み出す。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

