
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

シトラ

オルクス
サラマンダー

レネゲイドビーイングC

０歳?

無知

突然の覚醒

恐怖

仲間との接触

猫のぬいぐるみ

女の子（人姿時）

37

いいひと

2
1
2
3

0
0
1
0

0
0
3
0

2
1
6
3

30
8
8
13
26

3 1
1 1 3

UGN 1

ねこさんモード
ネコさんのお邪魔小
ネコさんのお邪魔

ネコさんのお邪魔大

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

9r+13
12r+13
12r+13
12r+13

４
4
5
8

3
4

オリジン＋炎の加護
ふかふか＋焦熱の弾丸

マイナー後　ふかふか＋茨の戒め＋焦熱の弾丸
要の陣形＋ふかふか＋茨の戒め＋焦熱の弾丸

0 0

Dロイス　究極のふかふか
益村直人

ケセラ・セラ
十文字翠
ビアンカ

そうかちゃん
シトラのりぼん

好意
尊敬
好意
好意

好奇心
幸福感

不安
疎外感
劣等感
恐怖
不安
不安

コネ：噂好きの友人
携帯（ガラゲー）

たれうさ耳ベレー帽（アクセサリー）
毛糸の赤い帽子　

緑のリボン（かけがえのない逸品
ピンクポンチョ

白猫指輪

12 11

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ふかふか

ふかふか：コンセントレイト

要の陣形

炎の加護

焦熱の弾丸

茨の戒め

妖精の手

揺るぎなき心

猫の道

温度調節

仕組まれた幸運

成長促進

★

0

1

5

2

3

3

1

1

2

1

★

★

★

★

-

1d10

２

3

3

２

１

１

4

１

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

マイナー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

レジェンド　シーン間達成地＋LV×２　精神使用した判定

サラマンダー　C値－１　ダイス＋３

３体に変更　１シナリオLV回

ダイス＋LV

攻撃：LV＋２　RC

氷の茨出したい 攻撃LV＋1 硬直　RC

判定時ダイス１０に変更　１シナリオLV回

バットステータス回復　「LV＋１」　暴走以外

お散歩

ふかふか適した温度保つ

招き猫

お家でいちご狩りしよう

フレイスと一緒に寝ていた白猫のぬいぐるみ　（柴葉時空の爆発のときのショックで覚醒した）
いきなりの爆発と動けるようになったので驚いて部屋の隅で毛布かぶっておびえてるところを益村直人に発見される
（しばらく毛布かぶっていたためふわふわした物は落ち着くという認識している）
直人君に助けてもらって安心したため直人君が好きらしい

衝動のせいか寂しがり屋であんまり一人にはされたくないらしい

力がうまく使えないのかヒューマンズネイバー失敗して猫耳と尻尾が残っていたが
ケセラセラに力の扱い方を教えてもらったため尻尾はなんとか失敗しなくなったが耳は気を抜くと残ってしまうらしい
１ｄ３（１・２全部隠せた・３耳だけ残る）
外に出るときは帽子は耳を隠せるため必須になっている

まだ物事を知らないのでフレイスの後をついっていったり翠さんの行動を観察してたりしている
そして真似してみたりすることも多い

動かないときよく天日干ししていたためか日にあたる場所にクッションもっててお昼寝と誰かと一緒に散歩に行くのが好き

氷の器とふわふわ雪を降らせたカキ氷作りは得意
直人君からリボンをもらってから毎朝それを付けて鏡の前でにこにこしてるのが日課

戦闘イメージ
炎の加護で回り暖かくして自分に冷たい空気集める→氷作り出すフレイスイメージは逆
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