
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ボイド・バグズ

ドワーフ

戦士

2

980

暗視、剣の加護/炎身

男 34

大切な約束をしたことがある
大きな挫折をしたことがある
規律に厳しい環境で育った

4

11

5

13 17 2

5 1 10 1

9 20 3

7 18 3

5 1 11 1

15 20 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

2

1

1

2

牽制攻撃 224 交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

パラライズミスト

クリティカルレイ

0 0

2 4 3 5

0

0

0

ハードレザー 13

3

4

4ファイター

マトック

パンチ

2H

1H

20 -2

0

2

4

10 5 40

12 5 0

背負う袋

水袋

食器セット

ロープ10ｍ

小型ﾅｲﾌ

保存食1週間分x3

アウェイクン・ポーション
ヒーリング・ポーションx4
パラライズミストＢx11
クリティカルレイＡ
クリティカルレイＢ

48

3 10 30 3 4 24

0/× 0 5 5 20

ヘルメット

ｱﾙﾃﾐｷｯﾄ

ヘルメットをかぶり髭を蓄えた小柄なドワーフオブドワーフ。
爺のような見た目から発せられる声はまさに爺。
若干34歳にして放つその空気は田舎で孫を待つおじいちゃん。

大型のハンマーを背中にかつぎ、調子が悪いと少し引き摺っている。

ドワーフの里で過ごし、鍛冶師として育てられた。しかしながら、彼が興味を持ったのは丈夫で無骨な武器ではなく、一枚のカードから生み
出される魔法のような技術であった。
彼はその技術にのめりこみ、一心不乱に学んだ。家族に隠れて。しかしその生活も長くは続かなかった。一人前の鍛冶師として育てられたは
ずの彼はいつしか一人前の錬金術師になっていたのだ。それほどの技術を隠し通せるはずもなく彼は使ってしまったのだ、家族の前で、褒め
られると思った、喜ばれると思った。
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