
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

葦隼人 (ｱｼﾊﾔﾄ)

ハヌマーン
ハヌマーン

UGNエージェントA

27

犠牲 飢餓

男

30

2
2
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
2
2
2

28
6
6
11
22

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

申し子

高速振動ブレード

6 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ハヌマーン

一閃

援護の風

ウィンドブレス

マシラのごとく

軽功

真偽感知

★

0

2

1

7

3

1

1

1

-

1d10

2

2

2

2

5

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

オート

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

武器

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自動

自動

対決

自動

自動

対決

自動

自動

-

↓100

ﾘﾐｯﾄ

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値−Lv(下限値7)

全力移動

+(Lv)D　1R1回

達成値+Lv×3　援護の風併用限定

攻撃力+Lv×10　-5D　1ｼﾅﾘｵ1回

垂直の壁や水面でも走り抜ける

嘘を見抜ける　内容までは不明

({肉体}+{EDB}+{ELV}+7)dx8+{ELV}3+10　▼全部のせ達成値
({肉体}+{EDB}+{ELV}+2)dx8+{ELV}3+10　▼全部のせ達成値　80以上　1ｼﾅﾘｵ1回限定
({肉体}+{EDB}+{ELV}+7)dx7+{ELV}3+10　▼全部のせ達成値　100以上
({肉体}+{EDB}+{ELV}+2)dx7+{ELV}3+10　▼全部のせ達成値　100以上　1ｼﾅﾘｵ1回限定

【達成値÷10+1】D+{ELV}5+27 ▼通常ダメージ式　80未満　1ｼﾅﾘｵ3回限定
【達成値÷10+1】D+{ELV}15+37 ▼通常ダメージ式　80以上　1ｼﾅﾘｵ1回限定

期待値
～59　10dx8+10　【達成値÷10+1】D+27　1ｼﾅﾘｵ3回限定
60～　11dx8+10　【達成値÷10+1】D+27　1ｼﾅﾘｵ3回限定
80～　12dx8+10　【達成値÷10+1】D+27　1ｼﾅﾘｵ3回限定
100～　14dx7+13　【達成値÷10+1】D+32　1ｼﾅﾘｵ3回限定
100～　9dx7+13　【達成値÷10+1】D+52　1ｼﾅﾘｵ1回限定
130～　15dx7+13　【達成値÷10+1】D+32　1ｼﾅﾘｵ3回限定
130～　10dx7+13　【達成値÷10+1】D+52　1ｼﾅﾘｵ1回限定

ダイスの暴力で高速振動ブレードをミドル前に調達予定です
財産点を加味しても5以上出せば購入できるのですがここが崩れるとビルドが全部終わります　頼むぞ(欠陥)
ｱﾝﾌﾟﾘﾌｨｹｲｼｮﾝ頼りの火力なので攻撃が3回しかできない代わりに安定して火力が出せる構成です
実はしれっと援護もいけちゃうのですが行動値が6しかないので基本的にダイスバフは自分に使う前提で組んでます
装甲無視が無いので吠え猛る爪をマシラの代わりに検討した(というか援護の風7のせいで他に削れるところが無かった)のですが、
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