
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アーベル・レオンハルト

ウロボロス
ウロボロス

UGN支部長C

?

死

権力者の血統

破壊

掌握

セルリーダー

男性

120

欲望：世界を築く

2
2
4
0

0
0
1
0

0
0
2
1

10
10
10
10

12
12
17
11

561
36
41
46
92

10 10 10 10
10 10 10

レネゲイド FH10 20

栄光と勝利の槍 白兵 12r+10 3 11

FHバトルアーマー 40 15 -5 -5 エフェクトダメージを-5

15 -5

不死者（アンデッド）
遺産継承者：栄光と勝利の槍
工作員（マグネイト）

黙示録セル
ハガル・ベスティエ

世界
アルフレッド・J・コードウェル

慈愛
好意
尽力
感服

無関心
猜疑心
猜疑心
憐憫

ヴォールトキーパー
コンバットフリーク

プレイグ
眠れる獅子（スロースターター）

ウェポンケース

42 1

ワーディング

リザレクト

①コンセントレイト：ウロボロス

②雲散霧消

③円環螺旋

④影絵の兵士

⑤喰らわれし贄

⑥原初の青：重力の沼

⑦原初の赤：巨人の斧

⑧原初の黄：氷の城塞

⑨混色の氾濫

⑩混沌なる主

⑪シャドースクラッチ

⑫背教者殺し

⑬背徳の理

★

0

3

7

5

3

5

3

5

5

5

5

7

5

5

-

1d10

2

4

2

2

1

4

4

4

2

2

2

3

3

オート

気絶時

メジャー

オート

オート

メジャー

オート

マイナー

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

-

至近

至近

視界

至近

至近

武器

至近

-

-

-

-

至近

シーン

自身

-

範囲（選択）

自身

-

自身

自身

-

自身

範囲（選択）

-

-

-

自身

自動

自動

-

自動

自動

対決

自動

自動

対決

自動

-

-

対決

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV 下限値7

対象が受けるダメージ-〔LV×5〕点。1ラウンド1回

1点でもダメージを与えたら装甲値+〔LV×3〕1シーン1回

《無形の影》を組み合わせた攻撃の射程を視界に。1シーンLV回

1点でもダメージを与えたら攻撃力+〔LV×3〕1シーン1回

同じエンゲージにいる対象のクリティカル値+1（LV使用可能）

攻撃力＋〔LV×5〕＆ダイス-２個

HPダメージ-〔LV×3〕

対象を範囲（選択）に。1シナリオLV回

達成値＋〔LV×2〕1シーン3回

攻撃力＋〔LV×２〕

1点でもダメージを与えたら対象の判定ダイス-〔LV+1〕個

1点でもダメージを与えたら判定ダイス＋〔LV×２〕個

戦闘時は120%として扱う。ダイス＋３個。エフェクトレベル＋１

メジャーコンボ：最果てに輝く終焉の槍（ラグナロク・ロンゴミニアド）
《コンセントレイト：ウロボロス》＋《原初の赤：巨人の斧》＋《シャドースクラッチ》＋《背教者殺し》＋《無形の影》＋《完全なる世界》
攻撃力６３、命中したらそのラウンド間判定ダイス-7個
判定は27dx+10@7

ダメージを1点でも与えたら
オートコンボ：万物を喰らい壊す者（ウロボロス） 《喰らわれし贄》＋《円環螺旋》＋《背徳の理》＋《破壊の渦動》
シーン中の攻撃力＋１８、装甲値＋１８、判定ダイス＋１２個、装甲無視



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

アーベル・レオンハルト ⑭破壊の渦動

⑮無形の影

⑯原初の白：サポートデバイス

⑰原初の黒：完全なる世界

⑱虚無への回帰

⑲原初の虚：魂の錬成

⑳世界を喰らいしもの

㉑カウンター

㉒異常態勢：重圧

㉓加速する刻

㉔瞬間退場Ⅰ

㉕瞬間退場Ⅱ

㉖生命増強

㉗生命増強Ⅱ

イージーフェイカー

ディメンジョンゲート

シャドウダイバー

影絵芝居

禁じられし業

消去の号令

5

1

5

5

1

5

1

3

1

5

3

1

10

10

1

1

1

1

1

1

5

4

7

6

4D10

4D10

5

4

-

-

-

-

-

-

3

2

2

3

3

オート

メジャー

セットアップ

メジャー

オート

オート

メジャー

リアクション

常時

イニシアティブ

オート

オート

常時

-

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

至近

-

至近

-

至近

至近

視界

武器

至近

至近

至近

至近

至近

-

至近

至近

至近

至近

至近

自身

-

自身

-

単体

自身

シーン

単体

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

-

効果参照

単体

単体

単体

単体

自動

-

自動

対決

自動

自動

-

対決

-

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

80↑

100↑

120↑

120↑

-

Dロイス

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1点でもダメージを与えたらシーン中装甲無視

判定を【精神】で行う。１ラウンド１回

判定ダイス＋〔LV×2〕個＆１シナリオ3回

判定ダイス＋〔LV+1〕個＆攻撃力＋〔LV×3〕

ダメージを0にする

戦闘不能を回復・HPを〔LV×10〕点まで回復。

20点HP消費。対象をシーン（選択）に。1シナリオ1回。

対象へ攻撃を行い、対決で勝利した方の攻撃が命中。１シナリオLV回

重圧にならない

1ラウンド1回、1シナリオLV回

シーンから退場

選択した対象と同時に退場

補正済み

他のシンドロームのエフェクト取得

イージーフェイカーで取得

感情を知る

影を自由自在に動かす

１シナリオLV回イージーエフェクトを打ち消す

RCでの対決を行い、イージーエフェクトの効果を打ち消す
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