
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イクスィス

メイジ

ドルイド メイジ

エクスマキナ

8

12
4
0

4

9
3
1

4

15
5
0

5

9
3
2

5

33
11
2
4
17

16
5
1

6

6
2
0
-1
1

69

96

6

ビギナーズロット

護人の帽子
封精長衣

護りの指輪
奥義書

至近 -1 5 0 0 0 0 0

3
5 2

1 2 1

4 0 5 0 6 22 9
2

5
3 5
4 0 8 10 9 22 14

2 2 2

17 2 19 2
4 4 2
17 2 19 3
5 5 2
5 5 2
5 2 7 3

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バック
小道具入れ

ポーションホルダー
ランチボックス

虹の輝き
霧の枝

フィッシュ＆チップス
ビーストカレー
グリーンカレー

ハイMPポーション*10
万能薬*5
耐毒符

ホグシーチ料理
サファイア*10

術竜

633236

26

チューニング

ウォーターマスター

ウォータースピア

マジックブラスト

ハードワイアード

ビーストジーン

コンパニオン

アップデート

マジシャンズマイト

マリッド・ストリーム

コンセントレイション

イクストリアン

リゼントメント

ブーストマジック

マテリアルコンポート

★

5

★

3

★

★

★

★

3

★

★

★

★

★

★

-

-

6

3

-

7

-

-

-

-

-

-

-

5

-

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

ムーブ

パッシブ

セットアップ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

アイテム

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

魔術

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

シナリオ1回

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

水属性魔法攻撃ダメージ+SL*4

2d+5水属性魔法ダメージ。 1点でもHPダメージを与えた場合、放心を付与する。

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」を「対象：範囲(SL*2体)」に変更する。メインプロセス終了まで継続

感知+2、幸運-1

感知と行動値+2。シーン継続

騎竜を獲得する

感知基本値+5

魔法攻撃のダメージ+SLd

水属性魔法ダメージ 1点でもHPダメージを与えた場合、ラウンド終了まで回避判定-1d。

魔術判定+1d

敏捷判定と感知判定+2

魔法攻撃と同時に使用する。魔法攻撃を[対象：単体※]に変更、ダメージ+CL*10

魔法攻撃のダメージ＋感知。メインプロセス終了まで継続

イクスィスはギリシャ語でうお座という意味です

19 感知(ビーストジーン込み)
26 行動値(ビーストジーン込み)

3d+21 攻撃魔術判定
4d+23 攻撃魔術判定：バフ込み
5d+38 ウォータースピア(水属性、ダメージで放心)
8d+57 ウォータースピア：バフ込み(水属性、ダメージで放心)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イクスィス アキュートアーツ

スペシャリスト1

ホーム：ベリリール

トレーニング：感知

アースノウリッジ

スペシャリスト2

フックダウン

トレーニング：精神

スペシャリスト3

エンラージリミット

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

3

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

スペシャリスト1

クリンナップ

パッシブ

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

シーン1回

シナリオ1回

攻撃の命中判定を感知判定で行う

フェイト1点消費。「分類：魔術」の水属性魔法ダメージ+1d。シーン終了まで有効

筋力基本値、敏捷基本値、感知基本値+1

感知基礎値+3

使用条件：アーシアン」のスキルを習得できる。

フェイト1点消費。「スペシャリストⅠ」で選択した属性の「分類：魔術」の魔術判定+1d。シーン終了まで有効

「種別：ポーション」のアイテムを即座に使用する

精神基礎値+3

「スペシャリストⅠ」で選択した属性魔法と同時に使用。フェイト1点消費。「対象：場面(選択)」「射程：シーン」に変更する

所持品の重量制限を+筋力基本値*2にする
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