
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

フェイ・O・ウィールライト

オルクス
ノイマン

UGN支部長C

20

無知

安定した家庭

破壊

盟友

女

33

家族

0
1
4
3

0
0
1
0

1
0
0
0

3

1
1
8
3

30
18
18
23
46

4
1 3

レネゲイド UGN2 1

　　 0

0 0

変異種
両親

回帰のアルカナ
尊敬
憧憬

不安
脅威

エンブレム:サラウンドレポート

12

ワーディング

リザレクト

灰色の脳細胞

雨粒の矢

シングインザレイン

鋼の顎

プレディクション

妖精の手

猫の道

扇動家

★

0

1

5

3

1

3

3

★

★

-

1d10

(2)

3

3

3

4

4

オート

気絶時

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

視界

-

視界

視界

視界

シーン

自身

ｼｰﾝ(選)

-

単体

自動

自動

RC

RC

RC

-

↓100

↑ﾘﾐｯﾄ

ｼｰﾝLV回

ｼﾅﾘｵLV回

ｼﾅﾘｵLV回

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値+精神

攻撃力+LV*2　コンセ組み合わせ不可

攻撃+LV*4　1シナリオ3回まで

攻撃+7　装甲無視　同エンゲ不可

あらゆる攻撃に使用可能　攻撃に対しドッジ不可

ダイス目変更

あちこち行けます

私が運命の輪のこと「これ」と思ってる説

多分ガードと思っているが雑魚はそうと限らんよねみたいな組み方です。
コンセなし久々なので判定間違えたら叱ってください。

HOはC＞A＞B順に少ないところに入らせてもらいます！

↓過去ロイス

ベアトリーチェ　○誠意-悔悟
みんなたち　○尊敬-隔意
ヴェルギリウス　○感服-悔悟
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