
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

礼凪（レナ）

ウォーリア

バートル バートル

フェイ：ヴァルキリー

妖精騎士

5

女

１５

渡来

友情

13
4
1

5

13
4
2

6

13
4
2

6

8
2
0

2

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

67

45

5

ロングソード
ラウンドシールド

ハット
クロスアーマー

フェイス：アーケンラーヴ+ウエポンルーラー
ライトニングライド＋妖精天馬

至近 -1 7 0 0 0 -1 0
0 0 0 3 0 -1 0

1
3

6 0 6 0 4 9 10
4 2

12 27
9 9
10 2 6 7 4 19 37

2 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

HPポーション＊１
MPポーション＊１

妖精天馬

1533

7

フェイ：ヴァルキリー

バッシュ

アームズマスタリー：長剣

ウエポンルーラー

ボルテクスアタック

ライトニングライド

ライドファイト

ライドマニューバ

浄化の一閃

テイルズシンボル

エンラージリミット

アスレチック

★

4

★

1

★

1

5

1

★

1

2

1

★

★

★

4

パッシブ/メイキング

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

アイテム

パッシブ

パッシブ

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動成功

自動成功

ウォーリア、シナリオ１回

騎乗

騎乗

シーンSL回

攻撃の魔法ダメージに＋３する。

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

長剣を使用した命中判定に＋１ｄする。

武器を使用した命中判定の達成値に＋「SL+1」する。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象：単体＊」に変更、ダメージに＋「CL*10」する。

【行動値】と【移動力】の＋「（SL*2）＋２」する。

武器を使用した命中判定の達成値に＋SLし、ダメージに＋「SL*2」する。

回避判定に＋１ｄする。

ダメージ増加を行う。攻撃のダメージに＋２ｄし、ダメージを「光」属性の魔法ダメージに変更する。

フェイの種族ごとに設定された妖精アイテムを１個得る。このアイテムはあなたのみ装備、使用することができる。

妖精騎士の出自のヴァルキリー。
とあるときに、異世界から来た、「つっぱり」に出会い、彼らの在り方に影響を受けた。
見よう見まねで、彼らの「せいふく」というファッションを真似て、若さを表現する「つっぱり」を目指すことに。
妖精郷を飛び出し、思うがまま走る環境を探し求めて、ラインにたどり着いた。
また、異世界の「かんじ」という文字に感銘を受けて、見よう見まねで名前に使っている。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

礼凪（レナ） フェイス：アーケンラーヴ ★ パッシブ 自身
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