
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

志摩崎　リン

人間

傭兵

17

104250

剣の加護/運命変転

7

10

4

5 35 47 7

9 41 57 + 2 9

6 45 61 10

9 42 61 10

7 37 48 + 2 8

12 23 39 6

ファイター

マギテック

スカウト

セージ

アルケミスト

ライダー

17

10

10

10

9

15

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔力撃

魔力撃強化

マルチアクション

両手利き

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

斬り返し

魔法拡大/数

二刀流

痛撃

2122

3143

2120

2123

2120

2120

2121

2123

IB39

IB32

IB39

IB32

IB31

IB31

IB36

IB39

IB30

FC26

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

高所攻撃

チャージ

攻撃阻害

騎獣強化

人馬一体

超高所攻撃

限界駆動

探索指令

HP強化

縦横無尽

バランス

極高所攻撃

超過駆動

スーパーチャージ

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

パールメイル

パラライズミスト

イニシアティブースト

ディスペルニードル

エンサイクロペディア

ビビッドリキッド

リーンフォース

560 560

17 24 26 27

0

0

0

マナコート

26 0ファイター

閻魔刀 1H両 24 9 30 80

フローティングマギスフィア（大）予備x30

《帰還の書》x20

《帰還の書・エリニア》x20

スナイパーライフル用のホルスター

刀の鞘
4287440

3 59 177 26 0 127

23/18 19 27 23 69

魔動機術 10 18

フローティングマギスフィア（大）

フローティングマギスフィア（大）

インテリアニマルサック

疾風の腕輪

軽業ブーツ/スパイクヒール

叡智の腕輪

探索、まもちき、危機感知、罠感知+1

転倒しなくなる/1Rに一度、形状：突破の向きを変えられる

☆スタイルチェンジ【1R/1】
・威力判定時、3回転以上した場合、【xR/y】の〆技能を追撃で放つことができる。その際、「閻魔刀」「ミラージュエッジ」「ベオウルフ
」へ切り替えることも可能である。

☆▼エアトリック【☆：2R/1】【▼：3R/1】
幻影刃を対象へと飛ばし、そこへ瞬間移動する

☆で使用する場合、
命中判定を行い、
次の動作に不意打ち扱いの【▼不能】を付与

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

