
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鳳　真輝人（おおとり　まきと）

エンジェルハィロゥ
ソラリス

高校生

17

死

親の理解

恐怖

死と再生

高校生

男

35

恩人

0
3
2
3

1
0
0
0

0
0
0
0

1
3
2
3

24
8
8
13
26

3
1 3

噂話 1

光采奪目
絢爛威光・再臨の刻
炯然たる導きの炬火

眩惑招く閃輝

　　
ＲＣ
　　
　　

0
6r+3

0
0

侵食:4　《ショウタイム》
侵食:19　《タブレット+多重生成》《狂戦士+さらなる力》《光彩陸離+光の指先》対象に再行動+ﾒｼﾞｬｰ判定C値-1（下限6）判定D［*2］個
侵食:5　《光彩陸離+ダンシングライト》　対象の判定D LV（4~5）+1。※イルミネイトってここ乗せられるの？
侵食:5　《光彩陸離+フラッシュゲイズ》　対象の判定D -［LV(4~5)×2］

0 0

光使い〔ライトブリンガー〕
鳳　優志　（父）

シィ
断　（火野くん）

藤咲センセイ
ナギちゃん　（逆凪）

蜂須賀先生

尊敬
慈愛
誠意

連帯感
幸福感
尊敬

偏愛
不安
不安
不安
脅威
脅威

コネ:シィ　（メモリーとして取得）
『光采陸離』

6

ワーディング

リザレクト

ショウタイム

イルミネイト

さらなる力

狂戦士

光の指先

フラッシュゲイズ

ダンシングライト

ミスディレクション

タブレット

多重生成

水晶の宮殿

スポットライト

七色の直感

★

0

2

1

1

2

1

3

3

2

3

2

1

★

★

-

1d10

4

2

5

5

2

3

3

5

2

3

8

-

-

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

至近

視界

-

視界

視界

視界

至近

至近

視界

視界

視界

シーン

自身

単体

-

単体

単体

-

単体

単体

単体

自身

自身

単体

効果参照

単体

自動

自動

自動

自動

20

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

80％

80％

Dロイス

80％

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

100％

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象が自分を対象に含まない攻撃を行う場合、その判定のダイスを−［LV＋1］個。

対象が行うﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝD+LV個。

対象を未行動に。1R1回まで　達成値20

対象が次に行うメジャーアクション判定C値-1（下限値6）し、さらに判定ダイス+［LV*2］個。

判定ダイス+［LV+2］個。

判定直前に使用。判定ダイス-［LV*2］する。１R１回まで。

判定直前に使用。判定ダイス+［LV+1］。1R１回

対象が行う「対象:範囲」または「対象:（選択）」の攻撃判定の直前に使用。対象を単体に変更する。１シナリオLV回まで。

エフェクト視界化。1シーンLV回まで

タブレットと組み合わせる。エフェクトの効果を［LV+1］体に変更する。

対象が攻撃を行う直前に使用。判定を失敗とする。１シナリオ1回。

任意の場所に光源を設置できる。色や角度も思いのまま。

五感を研ぎ澄まし、オーラ(感情、負傷など)を読み取る。隠そうとした場合は、自分の知覚と相手の意思で判定。

『オレにとっての光は、希望そのもの。
このオレがもたらし、みなを輝かせるものだ。』

輝くようにと願われて生まれた彼は、その輝きをもって人々に希望を与え、人々が自らの素質を十全に開花させることを心から望んでいる。

***初期ロイス（だったことがある）相手についてメモ***

＊シィ -〇慈愛/不安
関わるきっかけは護衛だったものの、今となっては大切な友人の一人。RBであるとか人間でないとかは、友人になるにあたって大した問題ではない。
歳の離れた妹のようでもあると少しだけ感じている。（※シィの意欲+機会があれば勉強でも教えているかもしれません。でもコレは藤崎先生の役目かも）
シィと自分含んだ友人たちが楽しく過ごすことは勿論だが、
今のところ特に気にかけているのはシィと"保護者"たちが、本人たちの望む形で一緒に過ごせるかどうか…という点。
シィが一緒にいたい人と一緒にいられるように強く願っている。

＊父親 -〇尊敬/偏愛
優志（父）からは考え方や趣味などなど、多方面において影響を受けている。
中でも人との関わり方はとくに強い影響を受けており、他者へのリスペクトを強く意識しているのは父の教えである。
女性に対して口説くようなことを言うのも、母・慧子に対しての豊かな愛情表現を毎日浴びるように見たうえで、そうすべきと教わってきたせい。
カッコつけているときの言葉選びがいやに大仰なのは…これもまた、影響を受けたご愛嬌、である。
（生やした設定:父親はたぶん医者にします。
大峠すでにでっかい病院あるけど、1市につき1病院とかじゃないだろうし（適当）。藤咲先生とはタイプの違う、整形外科とか？の開業医ぽいな〜と考えていま
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鳳　真輝人（おおとり　まきと）

刹那の光明よ、此処へ 　　 0 侵食:8/100%↑ 《水晶の宮殿》攻撃判定自動失敗

探知する光 ★ - メジャー 至近 自身 自動 -
人の目には見えない波長で周囲の地形や人の位置をレーダーのように読み取る。GM次第で知覚判定を行わせたり、戦闘中の使用を禁止することができる（時間がかかるため）。
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