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種族 種族特徴 フェンサー
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器用度 2d+ 
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体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
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名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ
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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
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必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
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□□□□㉟/合計
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交易共通語 ○ ○

0 0

0

0

0

0 0 0
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0 0 0 0 0 0
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オークマン・エリートランサーLv11　知能：人間並み　知覚：五感　反応：中立的　言語：なし　生息地：様々　知名度/弱点：18/20
弱点：炎ダメージ＋3　先制値：19　移動速度：28　生命抵抗：17（24）　精神抵抗：14（21）
攻撃方法：堅枝槍　命中力：18（25）　打撃点：2d＋18　回避力：16（23）　防護点：10　HP：164　MP：41
攻撃方法：根脚　命中力：14（21）　打撃点：2d＋14　回避力：17（24）　防護点：9　HP：145　MP：37

〇全身
堅牢な胴幹：斬撃以外の物理攻撃でクリティカルが発生しない。

〇槍（刺突属性）
限定3回攻撃：1回の近接攻撃が命中したとき、続けて同じ対象に攻撃する。続けての攻撃が命中したとき、同じ対象に打撃属性の攻撃を行う
。
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