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▼☆神氣合一【1B/1】
　鬼の血から流れる膨大な力を理性と引き換えに引き出しながら、しかして理性を以て制御する爆発状態。
　通常時以上の破壊力と耐久力に加え、あらゆる感覚が更にもう一段研ぎ澄まされる。
　この技能の発動は無効化されず、強制的に解除することも出来ません。
　発動後、HP/MPを最大値まで回復させ、現在受けている望まないデバフや状態異常効果を全て解除します。
　その後4R間全ステータスを「+冒険者Lv.*6」、打撃点「+魔力」、魔力を「+戦士系技能レベル合計値*10」、命中・回避・生命抵抗・精
神抵抗を「+魔力/4」、防護点を「+魔力*2」し、魔法ダメージにも防護点を適用できるようになり、ダメージ以外のあらゆるデバフを受け
付けない状態になります。
　この状態にある間、敵の遠距離攻撃に対して命中判定の比べ合いを行い、勝利すれば「無効」にします。
　また【1B/1】で指定した技能の射程・対象を「フィールド全体」にし「アクション不能・無効化不能」を付与します。
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