
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メーティア（後期）

ビショップ

バード セージ

エルダナーン

神官

27

女性

星の数よりは少ない

平凡

探索

30
10
0

10

10
3
1

4

12
4
0

4

39
13
1
8
22

9
3
1

4

40
13
3
5
21

9
3
2

5

216

285

26

ケセドの杖
セイントシールド＋１／精神＋

妖精王の冠
妖精女王のドレス

月光の腕輪
豊穣の花冠

至近 0 8 0 0 0 0 0
0 0 0 8 0 -3 0

1 0 10 1
+2 5 15 0

2

4 0 4 0 21 8 15

4 8
4 0 7 13 48 5 16

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
22 22 3
22 22 2
22 22 4
21 21 2

バックパック
ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
冒険者セット

Ｓ3　採取採取採取のダガー
ブーストロッド
ウェポンケース

//ポーションホルダー
MP-Pot*1

Hi-MP-Pot*2
Ex-MPPot*2

MP-Pot*10
Hi-MP-Pot*1
Ex-MPPot*5

HP-Pot*1
Hi-HP-Pot*1
Ex-HPPot*1
Ex-HPPot*1

2967167

32

イモータリティ

ホーリーウエポン

エフィシェント

ヒール

トリビアリスト

クイックヒール

ハイウィズダム

エンサイクロペディア

ナチュラルヒストリー

レイズ

アフェクション

ヘイスト

クイックサーチ

コンコーダンス

ジョイフル・ジョイフル

★

5

5

★

★

★

3

★

★

★

★

5

★

★

1

-

4

-

4

6

5

-

-

-

10

-

3

5

-

7

Passive

Major

Passive

Major

判定前

Ini

Passive

SU

Passive-

Major

DR直後

SU

SU

Passive

Major

-

20m

-

20m

-

-

-

-

-

20m

20m

20m

-

-

20m

自身

単体

自身

単体

自身

自身

-

自身

-

単体

単体

単体

自身

-

単体※

-

魔術

-

魔術

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

魔術

自動成功

魔術

自動成功

-

呪歌

-

-

-

-

1/Sce

1/Sce

-

-

-

-

1/シナリオ

-

1/SU

-

SL/Sce

《トリビアリスト》を取得する

対象の与ダメージ+[SL*3]

効果をダイスで求める魔術スキルの効果＋［SL*2］（攻撃、回復、ダメージ増減が対象）

［4D+CL*3］CRT:Dice+ エフィシェント有効

判定を【知力】で代用

《ヒール》使用権を得る

【知力】判定＋［SL*2］

エネミー識別をSUで行える

エネミー識別+2D

戦闘不能を回復、HPは［2D+10］CRT:Dice+ エフィシェント適用済み

ダメージを0にする

対象の行動値を+［(SL)D］CRT:Dice

《エンサイクロペディア》を行った上で追加のSUを得る

エネミー識別を全体化

行動済みキャラクターを未行動に。CRT:コスト０

旅の学僧。
学ぶことがおもしろくて仕方ないタイプで、旅の目的も見聞を広めること。
雑学と神話に詳しい。
旅慣れたわりに戦闘をやる気は今まで無かったのでまあデータ的にはそんなに。
……なんでこんなのの祈りが張る障壁が３Ｄも防ぐんだ。
年の功？

思想的にはまあ穏健・平和思想だと思います。周りが平和じゃないと勉強できないからね……
なお、プレイヤーは決め台詞を「ここでダナン信徒っぽい良い事を言います」だけで押し切れないかと画策しています。

ダナンのシンボルの設定とか無いもんかな……あるとしても、載っているのはだいぶ奥まったサプリなんじゃないかな……
聖印全般で誤魔化す方向で行くことにしました、へっへっへ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メーティア（後期）

どくけし*1
ばんのうやく*1

野菜

//小道具入れ
筆記用具
ランタン

枕

Gr-MPPot*3
魔道服

ワイズハット

ヒールオール

ビジテイション

パリペイティア

プリペアード

ラース

シーリィ

ポストヘイスト

シールドブースト

アタックブースト

スピードブースト

マナスタッフ

エフェクトエクステンド

トリートフォース

マジッククリップ

守護結界

神鉄の守護

運命の預言

尊き覚醒

慈愛の御手

異才：パラディン

グレイスフォース

聖なる契約

2

5

★

★

1

3

2

3

3

2

2

1

★

★

2

★

★

★

★

1

1

★

-

6

FATE

-

-

6

20

-

-

-

-

-

10

-

-

10

-

ヒール

DR直前

判定後

Passive

Passive

命中Crit

ヘイスト

Passive

Passive

Passive

Passive

ラウンド持続

DR直後

Passive

Passive

Passive

判定前

Passive

-

20m

20m

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

30m

-

-

-

-

-

単体

単体

-

-

単体

自身

-

-

-

-

-

単体

-

-

自身

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

SL/シナ

-

3/Sce

-

-

-

1/Sce

-

-

-

-

SL/シナ

1/Mein

-

-

SL/Sce

-

《ヒール》対象全体化

ダメージ+[SL*5]。「妖魔、魔獣、魔族」への攻撃のみ有効。

フェイト１点を消費。対象の判定を振り直す。

パリペイティアの使用回数を+1回

ビジテイション効果+[SL*2]、種族制限撤廃

自身以外の命中クリティカル時。ダメージ+[SL*10]

ヘイストの対象を範囲（選択）化

ダメージ軽減魔術の効果を+[SL*3]

ダメージ増加魔術の効果を+[SL*3]

行動値増加魔術の効果を+[SL*3]

長杖装備中、効果をダイスで求める魔術スキルの効果＋［SL*2］（攻撃、回復、ダメージ増減が対象）

ラウンド終了まで持続する魔術スキルをシーン終了まで持続させる

被ダメージ-[5D+(SL*10)]

《守護結界》の回数制限撤廃

《パリペイティア》+1回／スキル・アイテムでの妨害無効

《グレイスフォース》対象

自動成功以外の魔術スキルに有効。効果＋【精神】（攻撃、回復、ダメージ増減が対象）

ダメージ増加スキル+10



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メーティア（後期） ファーストエイド

ミュトスノウリッジ

ヒストリー

オピニオン

インサイト

ブラフ

トレーニング：筋力

フェイス：ダナン

フックダウン

マジカルハーブ

モンスターロア

インテンション

トレーニング：知力

トレーニング：精神

レストタイム

エンラージリミット

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ファーマシー

★

★

★

★

★

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

2

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

-

-

-

-

Fate1

Fate1

-

Major

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Cleanup

Item

Passive

Passive

Passive

Passive

Scene Cut

Passive

効果

判定前

Passive

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

器用

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/Sce

-

-

-

-

-

1/シナリオ

-

-

-

-

戦闘不能の対象に使用。【器用】１０に成功すると対象を行動済み・ＨＰ１で蘇生。

神話・伝説にまつわる【知力】＋１Ｄ

歴史にまつわる【知力】＋１Ｄ

説得・交渉にまつわる【精神】+1D

はったりや嘘の看破にまつわる【精神】+1D

はったりや嘘を言うための【精神】+1D

筋力基本値+3

ダメージ軽減スキル・パワー+1

ポーションを1つ使用する

MPPot5個かHi-MPPot2個を得る。（Hi-MPPot2個）

魔物識別+1D

最大MP+[CL]

知力基本値+3

精神基本値+3

自身のHPMPを[2D+CL]回復

所持上限拡張

《ホーリーアーマー》《ホーリーウェポン》《ホーリーワード》対象を範囲（選択）

《ホーリーアーマー》《ホーリーウェポン》《ホーリーワード》戦闘前に使用

HPPot5個かHi-HPPot2個を得る。（HPPot5個）
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