
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アトレシア

ケンタウロス

戦士

11

20

半馬半人、馬人の武術、弱点(土+3)

女 21

8

10

8

15 8 31 + 1 5

5 5 18 + 1 3

12 4 26 4

8 9 27 + 4 5

1 4 13 2

8 2 18 3

ファイター

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

ライダー

ダークハンター

11

1

7

1

5

1

7

3

タフネス

治癒適性

不屈

武器習熟A/スピア

両手利き

乱撃

二刀流

武器習熟S/スピア

二刀無双

2122

2122

2123

1-281

1-283

OP135

1-281

1-281

3-212

交易共通語

汎用蛮族語

ケンタウロス語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ガゼルフット

デーモンフィンガー

アーリーバード

高所攻撃

チャージ

HP強化

攻撃阻害

トランプル

獅子奮迅

超高所攻撃

11 16 14 15

0

0

0

マナタイトアーマー+1 18 0

14

7

9ファイター

ヘビーランス+1

ヘビーランス+1
魔法加工ヘビーランス

魔法加工ヘビーランス

1H騎

1H騎

20 0

20 0

16

16

10 19 40

10 19 40

3 39 117 14 9 86

9/3 4 16 14 20

スマルティエのヘルメット

スマルティエのリングピアス

アイソアーマスク

スマルティエの銀鈴

スマルティエのコート

巧みの指輪

ブラックベルト

※装備不可

逃さずの眼鏡

幸運のお守り

俊足の指輪

スマルティエのフランチャー

金属製

防護点+1、レベル7以下の射撃を誘引

種族特徴により装備不可

戦利品決定判定に+1

革製

☆一般技能
レイバー(肉体労働者)：レベル５
ソルジャー(兵士)：レベル5(成長P:1)

かつてコルガナの小さな集落に住んでいたはぐれケンタウロス。
10の頃から種族由来の力強さで集落の用心棒のように生きていたが、18の時、ヴァイスシティへ旅立つことになる。
ヴァイスシティにて様々なことがあり、事由を完結し、故合ってグランゼールに移り住むことになる。
ヴァイスシティからともに過ごすようになった3人と一家として生活を始めるが、当然都市部において、
蛮族種であるケンタウロスの存在は看過されず、都市から離れた場所に居を構えている。
しかしながら武勇においては秀でており、グランゼール王国の傭兵募集などに積極的に参加し、
目覚しい戦果を挙げることで少なからず地位を認められる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アトレシア

冒険者セット

ヒーリングポーションx20

魔香草x16

魔晶石(MP3)x15

魔晶石(MP10)

魔晶石(MP1)

救命草x26

接合潤滑剤x3

デクスタリティポーションx3

アンチマジックポーション

巧みの指輪x6

俊足の指輪x5

アビスシャードx5

気付け薬x5

アウェイクポーションx3

血を拭う布x10

ブランド保存食料(一週間分)x3

スマルティエの剛力の指輪

月光の魔符Ⅰx4

月光の魔符Ⅱx2

陽光の魔符Ⅰx4

陽光の魔符Ⅱx2

消魔の守護石(HP1)x9

消魔の守護石(HP3)x2

※TP獲得履歴

魔香のパイプ

絆の月光の魔符(+1)

絆の陽光の魔符(+1)

9826 0

ファイラステン古流ヴィンド派(双剣の型)

衝風・捨身相殺

連風・虎視伏竜

アイソアーマスク専用化

幸運のお守り専用化

ノーザンファング鉱士削岩闘法

崩落防御術

銛王ナイネルガの伝承

船上銛打ちの法

マナタイトアーマー+1専用化

ヘビーランス専用化

50

30

30

50

50

50

30

50

30

50

0

353 773
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