
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

うめまつ(うめちゃん、まっくんなど)

ハヌマーン
ブラム＝ストーカー

ゼノスレネゲイドビーイングB

長生き(外見10代)

感染

生け花

解放

寝過ごし

正月の飾り

なし

39

恩人：都築京香

2
3
2
1

1
0
0
0
0

1
2
5
2
1

21
12
12
17
34

1 1
1 1

ゼノス 1

100↓
100↑

必中の弓

射撃
射撃
射撃

5r+19
5r+21
5r+11 0

68
75
11

hp最大消費前提 ガード無視,範囲化
hp最大消費前提 ガード無視,範囲化
至近不可 エフェクトのダイス修正無効

0 0

遺産:必中の弓
春日
都築

こたつ
PC
自由
自由

思い出の一品

4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

鮮血の奏者

ｵﾘｼﾞﾝ:ﾌﾟﾗﾝﾄ

赫き重刃

影走り

ライトスピード

ｺﾝｾ:ﾊﾇﾏｰﾝ

浸透撃

獅子奮迅

記憶の鏡

千手観音

★

0

1

1

4

3

1

1

3

3

1

1

1

-

1d10

-

4

2

3

1

5

2

2

3

オート

気絶時

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定+lvD

(Lv消費HP+5)*3 攻↑ ラウンド中

【感覚】判定+Lv*2 シーン中

(Lv消費HP+5)*4 武攻↑ シーン中

移動+離脱などなど

ﾒｼﾞｬｰ2回

C値-Lv(下限7)

ガード無視

範囲化

破魔矢から今年の内容を見る

年越し準備用

じじ・ばばくさい、訛りのある喋り。
都築京香が大昔にお正月に飾っていた梅の花。毎年の年末～年明けくらいだけ咲き(起き)、正月が終わると寝る。その間は都築京香との正月を堪能するべく、(自
分のために)正月に関わる障害を全力で排除する。
年末に都築京香の家に飾ってある破魔矢を交換する。その際に矢に触れることで彼女に毎年何があったのかを知る。次に寝るまでには新しい矢に交換するのも仕
事。有事の際には飾ってある破魔弓を勝手に持ち出して戦う。縁起が悪いから外してはいけない。
自分の縁起が良い血液を破魔矢に送り込み、明るい未来へ想いを馳せながら射る(サングイン)。
■タイムスケジュール
12/27頃：起床、こたつで待機　→ 12/28頃：大掃除、こたつ　→12/30まで：破魔矢交換、あいさつ回り
→12/31：飾り付け、こたつ、年明けまで頑張って起きる
1/1 ~ 1/4 頃：堪能、こたつ　→1/31頃：こたつに飽きたら寝る
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