
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レイン

レプラカーン

射手

15

0

暗視、見えざる手、姿なき職人

男 65

12

6

5

9 31 52 + 2 9

1 3 16 2

5 25 36 6

6 18 30 5

7 12 24 4

10 21 36 6

ファイター

シューター

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

7

15

8

10

1

15

9

11

1

5

6

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

ターゲッティング

武器習熟A/ボウ

牽制攻撃

狙撃

武器習熟S/ボウ

命中強化

鷹の目

武器の達人

2122

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

1-280

1-281

1-286

1-293

1-281

2-230

1-280

3-212

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

メディテーション

リカバリィ

トロールバイタル

ヘルシーボディ

サモン・フィッシュ

パラライズミスト

バークメイル

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

イニシアチブブースト

強靭なる丈陣Ⅰ

強靭なる丈陣Ⅱ

陣率：抗拒の推断Ⅰ

陣率：衝戟の剛削Ⅰ

強靭なる丈陣Ⅲ

強靭なる丈陣Ⅳ

7 16 9 13

0

0

15 24 17 21

「重い」「音痴の」ハードレザー+1 15

9

6

6ファイター

イグニダイト製の「差別の」「空腹の」エイトマンボウ
射程60m。発動体加工。イグニダイト加工：威力+10。ｱﾋﾞｽ強化：C値-1。ｱﾋﾞｽｶｰｽ：差別の（妖精へのﾀﾞﾒｰｼﾞー2）。空腹の(通常の3倍の食事量)。ｱﾋﾞｽｽｷﾙ：＜残像の一閃＞1日に1回。命中後ﾀﾞﾒｰｼﾞ決定前に宣言。威力表を追加で振り追加ﾀﾞﾒｰｼﾞに加えることができる。出目が「10」以上の場合はｱﾋﾞｽ浸食を1回受ける。

2H 30 1 27 9 27 70

3 18 54 9 6 92

0/× 17 20 23 95

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

8

10

8

1

12

14

14

5

ラル＝ヴェイネの羽冠

スポッタードール

逃さずの眼鏡

熊の爪

野伏のセービングマント

宗匠の腕輪

多機能グリーンベルト

軍師徽章

ミスリルの鎧下

えびら

正しき信念のリング

不撓のバックル

アルケミーキット

MP9点消費して1ｄを振り、5~6なら主動作追加。1Rに一回可能

狙撃の命中に+2

貫通・突破で確実に巻き込む目標+1体追加指定できる

マッスルベアーの効果に+1

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメージー4

平準の指輪破壊後にボーナス修正適用あり

自然環境にあるものとする

ウォーリーダー用

「毒」「病気」「精神効果」以外の物理・魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ－1

矢を24本まで収納。魔力の矢15、竜牙の矢1、閃牙の矢8

精神抵抗+2

ガンや魔力の矢の攻撃に精神抵抗力判定が可能

＜事前に準備しておく魔法や効果等＞
・ファミリア
（鳥：MP7）
・スケープドール
・ロックゴーレム作成
（強化素材込み）

＜チャパレ用＞

ラル＝ヴェイネの羽冠 / MP9点消費して1ｄを振り、5~6なら主動作追加。1Rに一回可能
サバイバビリティ/自然環境下において生命・精神抵抗を1日1回だけ自動成功



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レイン

冒険者セット

◆矢◆

矢（12本）x10

銀の矢x20

念動の矢x5

魔力の矢x15

閃牙の矢x16

竜牙の矢

◆冒険用装備◆

宗匠の腕輪x4

剛力の指輪x8

平準の指輪

マギスフィア・小x2

受益者のシンボル

専用スカウトツール

発動体

楽器

誘導の宝玉

特別ギルド印章

◆魔晶石類◆

魔晶石：3点x40

魔晶石：10点x7

マナチャージクリスタル：5点

消魔の守護石：1点x5

消魔の守護石：5点x4

◆魔符◆

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x4

陽光の魔符+3x5

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x4

月光の魔符+3x5

◆ポーション類◆

魔香水x10

トリートポーションx2

アウェイクポーションx3

スカーレットポーションx2

アンチマジックポーションx3

デクスタリティポーションx3

熱狂の酒x4

◆マテリアルカード◆

赤Bx10

赤Ax10

赤Sx6

赤SS

緑Bx10

緑Ax10

緑Sx8

緑SS

◆ゴーレム◆

強く魔化された岩

黒曜石の盾x2

鋼玉の守護x2

柘榴石の活力x2

柘榴石の生命力x2

縞瑪瑙の揺らぎx2

◆その他◆

ぬいぐるみ・人形x10

保存食(1週間分)x10

アビスシャードx75

1540

始まりの剣★４

多機能ベルト

野伏のマント

武器・防具・装飾品の全専用化

イグニダイト加工

誘導の宝玉

3000

０

０

0

100
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