
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユリン

プリースト

カンナギ

アコライト

チューシ

レムレス

英雄

10

♀

享年22歳

没落

名誉

20
6
0

6

8
2
1

3

7
2
0

2

18
6
1

7

9
3
1

4

25
8
3
3
14

6
2
2

4

89

105

5

セイントシールド[S1:精神]

異界の霞鎧[S1:飛行]
三ツ目髑髏の指輪

サカキの枝

0 0 0 8 0 -3 0

1 3 5
10 12

3 0 2 0 14 6 11

5
3 0
3 0 3 26 31 3 11

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
7 7 2
7 7 2
7 7

異次元バック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
MPポーション*9

ハイMPポーション*20
グレートMPポーション*3

リチュアルチャーム(呪符)
玉串

玉串
梓弓

水牛
上位大壁符

究極の料理*16
声代わり飴

5567592

88

エレメンタルボディ

アフェクション

ヒール

クイックヒール

テレポート

レイズ

チャームマスタリー

クリエイトチャーム

リチュアルチャーム

マジカルリペア

ウィッチドクター

ダムウェイター

ワンプレート

★

★

★

★

3

★

★

5

★

3

★

1

◇

4

1

-

-

4

5

10

10

-

-

-

-

6

5

5

パッシヴ/メイキング

DR直後

メジャー

イニシアチブ

メジャー

メジャー

パッシブ

セットアッププロセス

アイテム

メジャー

効果参照

メジャー

ムーブ

-

20m

20m

-

至近

20m

-

-

-

-

-

20m

-

自身

単体

単体

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

[SL+1]体

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

魔術判定

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

器用判定

自動成功

-

シナリオ1回

-

シーン1回

シーン1回

-

-

-

-

シナリオ１回

シーン1回

-

-

【物理防御】＋5 【基本筋力値】-2

対象が受けるダメージを0に変更する

対象の【HP】を(3D+CL*3)点回復する。

イニチアチブで《ヒール》が使用可能

自身と対象を記憶した場所に転送する。マークポイントはSL個で入れ替え可能。マークポイントの記憶はメジャーアクションで行う(射程：視界内)

対象が戦闘不能の時に有効。対象の戦闘不能を回復し、HPを【２D】点にする。対象は行動済みとなる

効果をダイスで求めるアイテムに有効、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「種別：呪符」のアイテムの効果に+[SL*2]

「種別：呪符」のアイテムを1個購入できる。このスキルによるアイテムの購入は、シーンの場所、時間、状況などによって制限されることはない。たとえ、戦闘中だったとしても購入することができる。

「価格：購入不可」の「種別：呪符」のアイテムをSL個取得する。このアイテムはあなたのみ使用することができる。

対象がすでに使用した使用回数に制限がある、「レベル」があなたのCL以下のマジックアイテムの効果をひとつだけ、使用回数を1増やす。ただし、このスキルで使用回数を増やせるのは「効果」に「1シナリオに1回使用可能」などと記述されている、1シナリオ内で使用回数制限がある効果のみである。

HP回復、ダメージ軽減を行う、スキル、パワー、アイテムと同時に使用する。「レベル」が自身のCL以下の「種別：呪符」のアイテムを1個消費。そのスキル、パワー、アイテムの効果に+[消費したアイテムのレベル]*2する。

「種別：料理」のアイテムを対象に使用する。この効果を受けることを望まない場合、対象は回避判定を行う。これに勝利すれば、対象は効果を受けない。このスキルはあなたを対象に選択できない。

1回のアクションで「種別：料理」のアイテムを[SL+1]個使用可能となる。また、「種別：料理」のアイテムを使用するスキルでも、[SL+1]個の「種別：料理」のアイテムが使用可能。メインプロセス持続。

出身：グリングロッグ(エリンディル西方)
かつて、ハトファス血河の戦いで命を失った女性。覇王の契約によりいつか仲間たちが
救われると信じていたが、契約の指輪が盗まれみながばらばらになったことにより契約
から外れ、レムレスとして個体意識を持つようになる。

目的はかつての仲間を浄化することであり、またその過程で他の救えるアンデッドを仲間
にしたりしてギルドを立ち上げている。
東方の技術を早くから取り込んでおり、呪符を使った支援を得意とする…が神降ろしはアンデッド化の
影響かできなくなっている。

・誓約
「亡霊戦士団の指輪」
【恩恵】アイテム。あなたは三ツ目髑髏の指輪を取得している。
【束縛】あなたが戦いから逃げた場合、三ツ目髑髏の指輪は使用できなくなる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユリン クリエイトフーズ

ソウルフード

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

ディバインフォース

シーリィ

オピニオン

フェイス：アエマ

トレーニング：精神

エンラージリミット

フィッシング

トレーニング：筋力

マジカルハーブ

★

★

◇

2

★

◇

★

1

★

★

★

★

★

★

2

5

-

7

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

セットアップ

メジャー

メジャー

セットアップ

DR直後

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

アイテム

-

至近

20m

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体※

単体

単体※

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

呪歌判定

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ１回

シーンSL回

シナリオ１回

シナリオ１回

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

-

[価格：購入不可]以外の[種別:料理]アイテムを1個取得する。ただし、アイテムのレベルと同じ数の[種別:食料]のアイテムを消費。このアイテムは売ることができず、シナリオ終了時に失われる

対象がすでに使用した使用回数に制限があるスキルひとつの使用回数を1増やす。ただし、このスキルで使用回数を増やせるのは「使用条件：シナリオ～回」のスキルのみである。

行動済みのキャラに有効。対象を未行動にする。

対象がすでに使用した使用回数に制限があるスキルひとつの使用回数を１増やす。ただし、このスキルで使用回数を増やせるのは「使用条件：シナリオ～～回」のスキルのみである。

ダメージ増加を行う。対象が行うダメージに［CL×5]。自身を対象にできない。

対象が攻撃の命中判定でクリティカルした時に使用する。対象にダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに＋［SL*10］する。自分には使用できない。

HP回復、MP回復を行なうスキル、アイテム、パワーの効果に＋2

【精神基本値】に+3する。

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】*2]になる。

シーン終了時に使用する。 MP 回復を行なう。 [MP】 を [2D+ (CL 2) 点回復する。 次のシーンまでに 時間の経過が少ない、近くに池や川が ないなどの理由で、 GMは使用を却下 してもよい。 使用が認められなかった 場合は、使用回数には数えない。

【筋力基本値】に+3する。

このスキルのSLが1ならば3個のMPポーション、2ならば5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する。
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