
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ルカ

ジャンク

タナトス

ロマネスク

15

罪人

20

煉獄

13
牧場

【少年】

【支配】

【少年の最期】

【少女の末路】

【黒幕】

この少年を知っている気がする。 どこで出会ったのだろう…名前は…？関係性って…？ 一緒にいた時期も思い出せない。

この場所に私はいた。暴力で支配された世界。 食料は下賤な支配者が独占し、弱者は見下されながら残飯を与えられていた。

その少年は、いつも隠れるようにこの場所にいた。私は動けない彼の代わりに、食事の支給を受取りに行っていた…。 普段より多くの配給をもらい、彼にも喜んでもらえると軽い足取りでここに戻ってくる。 戻ってきた時にみたのは、暴漢たちが彼を足蹴に、棒状の凶器を振り下ろし、そして罵倒を浴びせている光景だった。

私は彼を抱えている。なぜか、彼は微笑んでいる。私の手は、服は、顔は、もう血でべったりなのに。 でも、なぜ、こんなに、愉快なのだろう。

エディは殺された。ここの住人に。 きっと彼が部外者だから…いいえ、単なる鬱憤晴らしだったのかもしれない。彼の存在は、弄ばれ、蹂躙された。 だから、私は Mother…ATENA を再起動し、住人たちを殺めることにした。 自動販売機への事故死、シャワールームの疑似自死、自動扉を使った圧死…Mother がいればなんでもできた。 私は、復讐のためにこの狂った場所に終焉をもたらした。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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【地獄の住人】

【死神】

【刹那】

【時計仕掛け】
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【カンフー】

【アドレナリン】
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【単分子繊維】

【ガントレット】

【壊れた部品】

【ポシェット】

【小さなアンデット】

せぼね

はらわた

はらわた

【有刺鉄線】
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バトルパートで「地獄」にいる際、攻撃判定の出目が+1される。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルパートで、攻撃マニューバを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。

このスキルを習得した際、レベル3改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。
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肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断+連撃1

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。 白兵・肉弾ダメージ+1。
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移動１
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