
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

三月 健十（みかづき けんと）

ブラム＝ストーカー
キュマイラ
エグザイル
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噂話
UGN

1
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赫き剣
破壊の血

リーサルシャイン
渇きの主

　　
　　
　　
白兵

0
0
0

7r+10

5

5

x+8
（ｘ+8）+12
（ｘ+8）+15
（ｘ+8）+15

x= 消費したHP[最大Lv*2まで消費できる]　攻撃力[消費したHP+8]
『赫き剣』の攻撃力+Lv*3 G値+5　HP2消費
エフェクトで作成した武器、効果を上書きした素手の攻撃力+3

装甲無視 Lv*4HP回復

0 0

古代種
アプローズ

ライ
庇護
執着

不安
隔意

携帯電話
制服

メモリー：氷雨 晶
メモリー：五河 カイト

10 4

ワーディング

リザレクト

CL：ブラム＝ストーカー

赫き剣

破壊の血

渇きの主

異形の刻印

ハンティングスタイル

リセット

血の宴

デジャヴュ

フラットシフト

生命の黄金率

王者の血

朱色の大斧
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-
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オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

常時

マイナー

オート

メジャー

メジャー

M/R

マイナー

常時

メジャー

視界

-

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

至近

-

至近

至近

武器

シーン

自身

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

-

自身

自身

単体

自動

自動

-

自動

自動

対決

自動

自動

自動

対決

自動

-

自動

自動

対決

-

↓100

-

-

リミット

-

-

-

Dロイス

-

Dロイス

Dロイス

-

-

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル率-[Lv] 下限7

Lv*2以下のHPを消費して武器を作る

『赫き剣』の攻撃力+Lv*3 G値+5　HP2消費

Lv*4回復する　装甲無視

最大HP+[Lv*5] 侵蝕率でレベルアップしない 侵蝕率基本値+3

戦闘移動を行う。この移動は離脱もできる。移動中に他のエンゲージに接触しても移動を終える必要はなく、封鎖の影響も受けない シーンLv回

重圧を受けていても使用可 いつでも使用可 自分が受けているバッドステータスすべてを回復する 1シーン1回制限

攻撃の範囲(選択)に変更 1シナリオLv回

GMに疑問点を直接質問できる　返答拒否の場合は使用回数に含まない 他エフェクトと組み合わせ不可  1シナリオLv回制限

あらゆるメジャー、リアクションと組み合わせ可能 組み合わせた判定で上昇する侵蝕値の合計を0に変更する 1シナリオ1回制限

シーン中の『肉体』の判定+[Lv+1]D 形状変化を併用可能にする

ブラム=ストーカーの「HPを回復する」エフェクトは、さらに追加で［Lv*3］点HPを回復する このエフェクトは侵蝕率でレベルアップしない 取得した場合侵蝕率基本値+3

組み合わせた白兵攻撃で1点でもダメージを与えた場合、シーン中の攻撃力+[Lv*4]  前提条件〈渇きの主〉 

七宮市の某高校に通う高校２年生。
高校入学の少し後に遭遇した古代種のオーヴァードの手によってレネゲイドウィルスに感染させられ、古代種として覚醒を果たす。

力の制御方法も告げずに去って行ったオーヴァードのせいで当初は力の制御に苦労するが、同時期に偶然遭遇したUGNのエージェントによって近隣の支部を紹介
してもらうことができ、どうにか能力制御訓練を受けることに成功。徐々に力に慣れてからは、実地訓練を兼ねて支部の仕事を手伝うイリーガルのような活動を
開始した。

・赫怒の瞳
種別:ユニークアイテム/遺産
あなたの基本侵蝕値を+8する
① オートアクションで使用する
この効果を使用した時あなたは直ちに30点の経験点を獲得する
この経験点を消費することでアージエフェクトをシンドロームを無視して2つまで取得でき、LVを上昇させることが可能となる
ただし、この効果で取得したエフェクトを使用した際に上昇する侵食率は+3され、シーン終了とともに取得したエフェクトと経験点は削除される
この効果の適用後、あなたの侵蝕値を+10する
この効果はシーンに1度使用できる
②このアイテムを所有しているものは侵蝕率が280%以上になり、次の自ラウンド開始時にあなた達はゲームに敗北する。

無名　黒鞘→白鞘
種別:武器/遺産　攻撃力+4 ガード値+6
オートアクションで使用する
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効果：
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効果：
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朱色の大斧
無名 白鞘
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竜麟

異形の歩み

十徳指
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リアクション

常時

メジャー
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単体

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

自身への攻撃に対するリアクションとして使用 攻撃が命中する代わりに、装甲値+[Lv*10]としてダメージを算出する 装甲値は他の防具と重複する

どんな場所でも移動可能 GMは必要に応じて肉体判定をさせてもよい。

指先を変形させ、専用の工具代わりに使用する GMは必要に応じて知識：機械工学を振らせてもよい

自身の血を分け与えることで対象の怪我や病気を治療する オーヴァードには適用不可 死者蘇生はできない

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

