
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

マカロニ

ホリック

レクイエム

ステーシー

7

破局

135

花園

16
白い部屋

一人ぼっち

最終戦争

楽園

山小屋の2人

失敗作の失態

「あてぃしだけに色がついていた。それがたまらなくいやだった。」

「みんなとおなじでいたい。やくにたてば、そうなれるとおもっていた。」

「なんでしってるの？あんなせんそう…あてぃしはなんでそこにいたんだろう…？」

満開の花園。どこまでも広がる花の中でいた、その時間は間違いなく幸せで。 「にゃはは、どうだマカロニ。キレーな所だろ？アタシのお気に入りなんだ。」 「ロクな世界じゃないけどさ。こういう景色を見ると、まだ捨てたもんじゃないかもなって……そう思うんだ。」 誰かの声を思い出した。

ここはレオーネという少女と共に過ごした小屋だ。かつては緑生い茂る山だったはずだが……。  レオーネは自分より年上で、西部劇(と本当は可愛い物)が好きで、面倒見が良い。花園に連れて行ってくれたのも彼女だ。 記憶の中の自分はもう既に今と変わらない肌の色をしているが、彼女は気にせずに接してくれた。  ＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 「アンタ、名前は？」 「んー……じゃあさ、『マカロニ』ってのはどう？アタシが1番格好良いと思っている映画から取ってみたんだ。」 ＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 「ほらマカロニ、飯にしようぜ！前にパク……ゴホン。見つけてきた缶詰があるんだよ。フルーツのもあるんだぜ。」 ＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 「アタシは保安官目指してるんだ。このバッチが似合うくらい立派になるのが目標さ。え？あー、保安官ってのは……そうだな……。皆を守る格好良いヤツのことだ！……にゃはは、実はアタシもよく知らないんだよな……。」 ＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 「この保安官バッチ、マカロニにやるよ。……いいんだよ。アタシがアンタに貰ってほしいって思ってるんだ。」   彼女との記憶が少しだけ蘇った。

レオーネを殺したのは自分だ。 体を制御できずに引き金をひいた。対アンデッド用の武器を生きた人間に使ったのだ。即死だっただろう。 あの時視界いっぱいに広がっていた赤色を、今では鮮明に思い出せる。
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たからもの(薄汚れた保安官バッジ)
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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腕
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腕

腕

腕

腕

修羅

加速する狂気

業怒

銃神

子守唄

看破

死の手

失敗作

めだま

のうみそ

リミッター

よぶんなあたま

カウボーイハット

あご

スコープ

ムードメーカー

アドレナリン

リボルバー

古ぼけたカメラ

こぶし

ショットガン

アンデットガン

狙撃ライフル

うで

強繊維触腕
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任意の未練に狂気点+1し、支援3

バトルパートで発狂状態の未練がある場合、攻撃判定+1

自身が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。ダメージ+2

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1(最低1)

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す。

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

攻撃判定･切断判定の出目は全て+1される。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時、あなたは任意のパーツを1つ損傷する。この損傷はコストとしては扱わない。

1

2

このパーツが破壊されたら最大行動値+2

2

カンフー互換。最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援2。射撃・砲撃攻撃のみ可

おとこのこ互換。対話判定の達成値+1

最大行動値+1。

アンティークなリボルバー。回すのが下手。

フィルム無しのカメラ

肉弾攻撃１

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定の出目+1

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

射撃攻撃1、攻撃判定の出目+1

支援１

アームバイス互換。補助2 or 妨害2

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

