
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

佐久　唯奈（さく　ゆいな）

エンジェルハィロゥ
ブラム＝ストーカー

高校生
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素体

安定した家庭

吸血

平凡
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友人

1
5
2
0

1
0
0
0

0
0
0
1

2
5
2
1

26
12
12
17
34

4 2
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噂話 1

　　 0

0 0

自身の体
家族

万年筆
懐中時計
春咲霞

雅楽方 湊音
花杜 絃

執着
幸福感
憧憬
尊敬
友情

連帯感
尊敬

不信感
不安

劣等感
嫉妬

4

ワーディング

リザレクト

光の銃

フラッシュゲイズ

コンセントレイト：ブラム＝ストーカー

滅びの一矢

ブラットバーン

スポットライト

かぐわしき鮮血

★
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3

2

3

3

1

1

-
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2

3

2

２

4

-

-

オート

気絶時

セットアッププロセス

オート

メジャー

メジャーアクション

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

視界

-

武器

-

視界

至近

シーン

自身

自信

単体

-

-

-

効果参照

自身

自動

自動

-

-

シンドローム

射撃

シンドローム

-

-

-

↓100

-

80↓

-

-

80↓

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

光を集めて銃を作る。そのシーンの間以下のデータの武器を作成し装備する。種別：射撃。技能：〈射撃〉。命中0。攻撃力+[ＬＶ+2]。ガード値-。射程：視界

光で対象の行動阻害。対象が判定を行う直前に使用する。その判定のダイスを-[ＬＶ×2]個する。このエフェクトは１ラウンド１回のみ。

集中力を発揮。組み合わせた判定のクリティカル値を-ＬＶする（下限７）。

矢や弾丸に自身の血を付着し意のままに操るエフェクト。このエフェクトを組み合わせた射撃攻撃のダイスを+[LV+1]個する。ただしこｍのエフェクトを使用した、メインプロセス終了時にＨＰ-2点

全身の血で攻撃。このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[ＬＶ×4]する。ただしこのエフェクトを使用したメインプロセス終了時にＨＰ-5点

光を屈折させて任意の場所に光源を設置する。光は色/角度/演出もできる。

血の宿る香りをかぎ分け特定の個人/集団を探し出すことができる。

いたって平凡な高校生だった。平凡な両親のもとで愛され普通の生活を送っていた。
勉強も特別秀でたことはなかったが。文字を書くのが好き。高校入学時に万年筆をもらって、よくノートや原稿用紙に文字を綴っている。
争いなどに過去関係なかったためあまり激昂することもなく冷静な子どもだったが、自身の大切にしているものを傷つけられると怒りで我を忘れてしまうことも
ある
。ＰＣ１とはクラスメイトで友人。
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