
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ポール・スミス

ウロボロス
ウロボロス

UGN支部長D

35

探求

有名人

破壊

敵対組織

バーテンダー

男性

42

友人:フィン・ブースロイド

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2
4
1

28
4
8
13
26

1 1
1 3

UGN 1

メタルスーツ
《黒の剣舞》
『黒の剣舞』
『神速剣舞』

射撃
射撃
射撃
射撃

2r-1
4r+29
5r+33
5r+75

-1
-1
-1

12
42
48
84

100↓21×2
100↑24×2

100↑12×3、24×2

メタルスーツ 16 -3 -4 3つの射撃武器を装備しているものと扱う。装備数に含めず、それぞれシナリオ1回使用可能。
メタルスーツ

16 -3

秘密兵器
リザ・コーウェン

霧谷雄吾
OR:春日恭二

親近感
尊敬
執着

憐憫
嫌気

敵愾心

コネ：UGN幹部
Rバランサー
コネ：手配師

デモンズシード
コネ：要人への貸し

情報収集チーム
カスタマイズ:変身素材

8 3

ワーディング

リザレクト

原初の紫:神速舞踏

原初の虹:黒の剣舞

影の武具:ハンドレッドガンズ

原初の青:ダブルクリエイト

原初の黄:ファンアウト

混沌の崩壊

★

0

7

1

6

1

1

1

★

-

1d10

2+1-1

4+2

3+1

3+1

4

5

オート

気絶時

オート

メジャー

マイナー

マイナー

セットアップ

オート

視界

-

至近

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自動

自動

自動

射撃

自動

自動

自動

自動

-

↓100

基+4

ピュア

基+3

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃判定時、達成値+Lv×2。使用した武器分重複可能。あなたは「タイミング：オートアクション」か「タイミング：イニシアチブプロセス」のエフェクトひとつを選択し、取得する。取得したエフェクトの侵蝕値は+1される。ただし、「制限：-」以外のエフェクト、およびエネミーエフェクトは取得できず、このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+4する。EA16Pも参照すること。

装備している武器を組み合わせ。ダイス+Lv+1

そのシーンの間、以下のデータの武器を作成し、装備する。『種別：射撃、技能：<射撃>、命中：0、攻撃力：+[LV×3+4-1]、ガード値：-1、射程：30m』あなたは「武器を作成し、装備する」か「防具を作成し、装備する」と書かれた「制限：-」のエフェクトひとつを選択し、取得する。ただし、その効果で作成したものが武器なら攻撃力とガード値を-1(最低0)、防具なら装甲値を-2(最低0)する。EA16Pも参照すること。

《インフィニティウェポン》、《シールドクリエイト》、《ハンドレッドガンズ》のいずれかと組み合わせて使用する。それらのエフェクトで作成する武器の数をふたつに変更する。あなたは「タイミング：マイナーアクション」のエフェクトひとつを選択し、取得する。取得したエフェクトの侵蝕値は+1される。ただし、「制限：-」以外のエフェクト、およびエネミーエフェクトは取得できず、使用回数制限のあるエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+3する。EA16Pも参照すること。

対象は移動行動を行う。自分は対象外

+Lv個までの原初×2Dダメージ。シナリオ終了まで使用不可

隕石が落ちた夜

PC3
謎のジャーム

セットアップ支援:常勝の天才、クロックフィールド、ファンアウトなど
ガードで支援:妖の胸甲、ガードEF、ガード増加など
再行動系EF
グッドスタッフ:水晶の宮殿、時の棺など
メモリー取得でカラーロイスを積極的に使えるように
エフェクトシューターの代わりにジャイロユーエフオー
火力支援にフォールンサラマンダー、ブレイカー
更に原初の赤:マルチウェポンもありかも
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