
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シェラ

ジャンク

タナトス

ステーシー

渇望

16

煉獄

14
スポーツ

雨の中

生きることの肯定

死の世界

外への憧れ

変異する世界

かくれんぼ

基本56

基本6

あなたは安寧を求めなかった。キャンサーやカプリコーンに呆れられても、あなたは新たな世界を見たかった。生きたかった。 ジェミニの協力もあって、あなたは実験施設から一人飛び出した。外は自由だった。どこまでも行ける。そう思った時、あなたの背に忍び寄る影があった。 それが、あなた達の安寧の終わり。

あなたは誰よりも「死の世界」の恐ろしさを知っていた。この施設にいてこのまま皆実験を受けていても、いい結果にはならないと理解していた。 だから、変えたかった。リブラはそんなあなたを理解してくれた。全員を説得した。ピスケスだけは、ついてこなかったけれど。 あなたは、私達の希望だった。 だから、第二の脱走を。この「死の世界」から、さよならしよう。

実験の合間に読まれる物語が好きだった。 　かじるたびに味の変わる黄金のリンゴ。どんな願いも叶えてくれる魔法の泉。宝石のような鱗をもった竜。 　手に汗握る冒険も仲間たちとの絆も、物語の世界はいつもきらきらしていて生命に満ち溢れていた。 　外への憧れをジェミニといつも語り合っては、ショチョウに話をねだった。 　ショチョウはいつも「これは物語だからね」と笑うばかりだったけれど、きっと外には見たこともない素晴らしい世界が広がっているのだと信じていた。

大好きな羊たちが日を追うごとに異形の姿へと変異していく。 共に身を寄せ合って暮らしてきた彼らは殺戮兵器へとその姿を変え、猛々しく吠えては巨大化した蹄で肉を裂く。群れの中で激しく争い合っては互いを貪り食う日々。黄金色に輝くその毛はもはや自分の知っている姿ではなく。 「シェラ、あなただけは逃げて」 あなたは泣きながら襲い来るその命を狩った。大好きな家族を変えた、技術を恨んだ。 羊の姿をしたそれらは果たして本当に羊だったのか、それとも…。あなたはきっと誰よりも死を、死を超越したそれを恐れている。だが、果たして今のあなたはあの時の彼らと何が違うのだろう？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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感謝（よぶんなあたま）

のうみそ
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アドレナリン

乙女の嗜み（カンフー）

発勁
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炎の渦（芝刈り機）
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最大行動値+2

2

1

最大行動値+1、行動判定で大失敗しても損傷しない。

最大行動値+1

最大行動値+1

自身には不可、移動1

肉弾攻撃１

あなたは腕のみ『防御1』を得る。さらに、腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃3+連撃2

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵･肉弾ダメージ+2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

キラキラの布でできたリボン

金糸の毛皮

移動１

移動１

移動1、移動妨害無効

妨害１

ターン終了時、たからものを破損した時狂気点が増えない。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してもよい。

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。｢全体攻撃｣の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない。

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1、ターン終了時・戦闘終了時にパーツ損傷
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