
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴィンド

シーフ

レンジャー バートル

エルダナーン

高貴な出自

8

メスガキ

5

天啓

好奇心

10
3
1

4

16
5
2

7

9
3
1

4

10
3
0

3

17
5
2

7

13
4
0

4

14
4
0

4

77

69

5

7 0 4 0 4 11 9

7 0
7 0 4 0 4 11 9
7 0
2 2 2

7 7 2
7 7 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2

剛竜

50010

0

フォティテュード

ワイドアタック

インベナム

フェイント

バタフライダンス

インタラプト

AM:弓

コンパニオン

イクストリアン

ファストムーブ

ポイントブランクショット

ムービングショット

ランニングアウェイ

コールドラゴン

★

1

3

★

★

★

○

★

★

★

5

3

★

★

★

-

4

6

4

5

5

5

4

パッシヴ

メジャー

効果参照

マイナー

効果参照

アイテム

ムーブ

ムーブ

IV

フリー

-

武器

視界

-

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

命中

シナリオ１回

騎乗

シーンSL回

弓装備

弓装備

作成時に精神基本値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

武器攻撃と同時に使用。その攻撃で１点でもダメージを与えた場合、[毒(SL)]を与える。メインプロセス継続

自身が行う武器攻撃の対象のリアクションの判定に-1dする

回避判定+1d

対象の使用したスキルを打ち消す

「種別：弓」の命中判定+1d

バートル専用の「種別:乗り物」を１個取得する

【敏捷】【感知】判定の達成値+2

離脱を行う。封鎖されていても離脱を行える

攻撃の対象との距離が５ｍ以内の場合、武器攻撃の命中判定+ＳＬ、ダメージ＋[ＳＬ＊３]する

戦闘移動を行う。移動を行った場合、射撃攻撃のDR+2D

《ファストムーブ》を同時に使用できる

コンパニオンで取得した乗り物に騎乗状態になる

タルタル・ハンの族長の長女。２つ下の妹がいる。
ある日、クローヴィス様から代理戦士として星の導きの元、呼び出される。

呼び出されたはいいけど、なんか西方のほうにロリリアーナがいる気配を感じたのでグローヴィス様の誘いはブッチして、
ベネットを乗り継いでラインの街へとたどり着いた。
現地で、蒼ちゃんと意気投合した結果、なんやかんやと他の頭ハッピートリガー集団とお友達に。将来有望そうらしい。
頭アッパッパー集団の間違いじゃなかろうか。

今は風になるんだ……という、謎の妄言とともに疾風怒濤に参加中。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィンド ロデオ

スピードショット

ストロングボウ

リサイクル

三下女神の謝罪術

オピニオン

フェイス：ベネット

ファインドトラップ

リムーブトラップ

エリアサーチ

サーチリスク

アンチトラップ

トレーニング：筋力

イクイップリミット

★

○

★

★

★

○

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

10

アイテム

効果参照

判定の直前 20ｍ

自身

単体

弓・錬金銃・魔導銃装備

シナリオ１回

騎乗でスリップを受けても騎乗状態を解除されない

装備している武器の「行動修正」が０未満の場合、「行動修正:±0」に変更する

プリプレイに装備、あるいは携帯している「種別：弓」を一つ選択し、「重量」に+3，「攻撃力」に+5する

シーン終了時に使用。シーンで使用した「種別：矢弾」を再び使用可能にさせる

対象が「植物、アンデット、機械」以外で有効。対象が行うメジャーアクションの判定の直前に使用する。その判定のダイスに-2ｄする

離脱する際の距離を【移動力】ｍに変更する

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

