
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

衛宮切嗣

エクスプローラー

ガンスリンガー

シーフ

ガンスリンガー

ヒューリン

前科者

30

男

22

略奪

無目的

15
5
0

5

26
8
2

10

47
15
2

17

8
2
0

2

29
9
3

12

14
4
1

5

12
4
0

4

255

223

35

ハット
レザージャケット

マント
シーフズツール

1
4 -1
1

10 0 17 0 5 29 10

10 0
10 0 17 6 5 29 9
10 0
3 2 4

12 12 2
10 10 2
12 12 2
2 2 2
2 2 2

ダイナマイト
望遠鏡,地図,ポーションホルダー
羅針盤,調理道具,ランチボックス

アルフィオレMAP

20015

0

プロビデンス

ワイドアタック

インタラプト

ランナップ

バタフライダンス

シャドウストーク

アームズマスタリー：魔導銃

スティール

カリキュレイト

キャリバー

デスターゲット

ランニングショット

レイザーストーム

コンストレイン

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

★

-

4

4

6

5

7

パッシヴ

メジャー

効果参照

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメージ直後

イニシアチブ

アイテム

マイナー

ムーヴ

ワイドアタック

メジャー

-

武器

-

範囲(選択)

-

命中

シナリオ1回

シナリオSL回

シーン１回

シナリオ1回

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

スキルを無効

戦闘移動または離脱を行う、エンゲージ封鎖されてると離脱できない

回避+1D

移動しても隠密維持

魔導銃の命中+1D

エネミー対象の白兵攻撃に発動、ドロップ品を一つ得る

未行動時に発動、メインプロセスを実行し、行動済みになる

魔導銃を取得

武器ダメに+【敏捷】

戦闘移動を行い、回避+1D

射程：視界、対象：範囲（選択）にする

武器攻撃で1点でもダメージ入れば回避-2D。ラウンド持続

トンプソン・コンテンダーはサイレンサーつき

アヴァロンを探している
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

衛宮切嗣 シャドウハイド

ワイドストーム

シャドウブレイド

ピアシングストライク

ウィークネス

ジャミングヒット

零距離射撃

シャープアイズ

シャドウストーク

SPが35余ってます

タイムアルター

マジカルハーブ

ファーマシー

1

3

2

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

2

10

3

6

5

20

14

3

16

30

回避判定

ワイドアタック

マイナー

ダメージ直前

マイナー

命中判定

DR直前

セットアップ

セットアップ

シナリオSL回
回避成功時、相手のメインプロセスを終わらせ、此方のメジャーのみ実行する

ダメージ+3D

ダメージ+10D

武器攻撃ダメージ時+3D

ダメ+50、命中-1D

ダメージ1点通ると、回避判定-2D　ラウンド持続

射撃攻撃、魔法攻撃を至近距離で発動した場合、ダメージに+<SLx20>する。 この攻撃の対象を【対象：単体*】に変更する。 この攻撃のダメージは物理防御力、魔法防御力を0と見なして計算する。

射撃攻撃の命中判定に+1D。シーン終了まで持続

行動値を上げ、メインプロセスを２回行う。

SL:1ならMPポーション3個、SL:2ならMPポーション5個orハイMPポーション2個取得。

SL:1ならHPポーション3個、SL:2ならHPポーション5個orハイHPポーション2個取得。
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