
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

雑魚ガメッシュ

ウォーロード

シーフ

ウォーリア

サロゲート

ヒューリン

神官

30

男

17

正体

無目的

54
18
2

20

36
12
3

15

30
10
2

12

12
4
0

4

13
4
1

5

15
5
0

5

12
4
0

4

324

194

22

クラウ・ソラス（召喚具）

ハット
スタデッドメイル

マント

-1 37

1
6 -1
1

15 0 12 0 5 17 25
17 69

31 106
32 69 12 8 5 17 24
31 106
4 2 3

5 5 2
15 15 2
5 5 2
4 4 2
4 4 2

ベルトポーチ
ポーションホルダー
HPポーション×6
MPポーション×8

冒険者セット
バックパック

枕
釣り竿

上等な服×5
上等なアクセサリー×3

ゴールドの装飾品

ハイHP2

5061

27

ディーバ/ヒーロー

バッシュ

ディバインシュート

アームズマスタリー：召喚具

ディバインストリーム

アドベント

ボルテクスアタック

ホーリフェザー

アポスル：ソード

ディバインコール

コールスレイプニル

バーサーク

クールランニグ

ウェポンルーラー

カバームーブ

★

5

1

1

1

1

1

1

3

5

1

5

1

5

1

-

4

7

6

6

3

パッシヴ

メジャー

メジャー

パッシブ

ムーブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

マイナ０

パッシブ

パッシブ

-

武器

武器

自身

単体

範囲（選択）

自身

自身

-

命中

命中

ダメージ直前

シナリオ１回

シナリオ１回

シナリオ１回

シナリオ１回

召喚具装備

シーンSL

ダイスロールに＋３ｄ。

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象に投射による攻撃を行う。この武器はメインプロセス終了後に破壊される

命中に＋１ｄ

≪ディ2バインストリーム≫の効果を射程視界、場面（選択）に変更する

止めの一撃を食らった際に発動、シーン終了時にあなたの死亡を回復し、HPを１とする

ダメージに＋CL×１０

貴方は飛行状態になる。ただし隠密状態に慣れない

武器ダメージに＋SL＊３

召喚具を装備する

スレイプニルを召喚する

ダメージに＋１５

バーサークのマイナスを打ち消す

命中にSL＋１

Lv30固有
≪王律鍵バヴ＝イル≫
タイミング：フリーアクション
判定：自動成功
対象：自身
射程：-
コスト：-
SL上限：1
使用条件：フェーズ1回
効果：
召喚具『乖離剣エア』を装備する。

『乖離剣エア』
重量：１0
命中補正：０
攻撃力：CL+10
装備部位：片手
射程：100m
効果：
1．この武器によるダメージは無属性魔法ダメージとなる。
2．この武器によるリアクションは不可能となる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

雑魚ガメッシュ カバーリング

ビルドアップフォース

クロップアップフォース

ダブルコール

ハイロウコール

アタックハイロウ

ドッジムーブ

オーバードライブ

ハイボルテージ

ファイティンググロウ

クロススラッシュ

スペシャライズ：召喚具

アームズロジック

ワイドアタック

ストラグルスラッシュ

ホムンクルス

ファーストエイド

マジカルハーブ

トレーニング：筋力

ファーマシー

フェザー

トレーニング：器用

1

5

1

1

1

5

4

1

5

5

1

5

1

1

1

1

1

2

1

2

1

1

４

１０

２

１０

マイナ

セットアップ

≪ディバインコール≫

セットアップ

セットアップ

回避時

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

アイテム 自身

シーン１回

ダメージに＋２０

ビルドアップフォース×５を使用

ディバインコールと同時に使用する。≪ディバインコール≫で洗濯したアイテムが「装備部位：片」の武器の場合、選択したアイテムを「装備部位：右手」と「装備部位：左手」にそれぞれに装備する。

≪ディバインコール≫と≪アタックハイロウ≫≪ディフェンスハイロウ≫≪ソニックッハイロウ≫のいずれか一つを使用する。

対象が行うダメージに＋１５する。この効果は貴方を対象にできない。ラウンド持続。

回避に＋SL＋２

バーサークの効果に命中＋１D

ダメージに＋２０

命中に＋６

単体にバッシュを二回行う。

ダメージに＋５、命中に＋５

MP回復を行う。フェイトの使用上限以下のフェイトを消費し、かいｈ

SL:1ならMPポーション3個、SL:2ならMPポーション5個orハイMPポーション2個取得。

筋力基本値に＋３

SL:1ならHPポーション3個、SL:2ならHPポーション5個orハイHPポーション2個取得。

落下によるダメージを０にする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

雑魚ガメッシュ トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

トレーニング：知力

トレーニング：幸運

ストロングアームⅠ

ストロングアームⅡ

ストロングアームⅢ

1

1

1

1

1

1

1
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