
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ハイパーネオ一条　尖骨　

モルフェウス
ブラックドッグ

UGN支部長A

24

素体

資産家

飢餓

出世

エグぜクティブ

男

30

ビジネス

3
3
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
3
1
1

29
7
7
12
24

1
1 7

ロボ UGN2 1

いいだろパパに買ってもらったんだ
悪いなこのロボ一人用なんだ

運転
運転

9r+2
10r+2

11
41

１００以下

0 0

秘密兵器
鷺乃宮キョウ

神城早月
セントラル・オルタネイト・バンク

連帯感
連帯感
執着

敵愾心
敵愾心
不快感

コネ　要人への貸し
コネ　手配師

コネ　鷺乃宮キョウ
携帯電話　フォーマル

デモンズシード
マスターズコネクション

ユニークコード

レールガン

16 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

ｳﾞｨｰｸﾙﾓｰﾌｨﾝｸﾞ

巨匠の記憶

メカニカルアクション

ポルターガイスト

クリスタライズ

雷神の降臨

緊急蘇生

マグネットジュエル

砂の加護

砂塵霊

文章偽造

ｾｷｭﾘﾃｨｶｯﾄ

★

0

3

4

5

1

1

3

3

1

2

3

3

1

1

-

1d10

2

2

2

2

4

4

6

5

4

3

3

-

1

オート

気絶時

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

セット

オート

セット

オート

オート

ﾒｼﾞｬ

ﾒｼﾞｬ

視界

-

-

至近

-

至近

至近

-

至近

視界

視界

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

-

自身

-

自身

自身

-

自身

単体

単体

単体

単体

自身

参照

自動

自動

-

自動

-

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

ｼｰﾝLv回

100↑

100↑

100↑

80↑

100↑

R1回

ﾘﾐｯﾄ

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリ値-2

専用ｳﾞｨｰｸﾙを作成し搭乗する

運転芸術知識情報にﾀﾞｲｽ+Lv個

ｴﾌｪｸﾄ以外の行動を一つ行える

武器を破壊しｼｰﾝ中攻撃力を武器分上昇させる

攻撃力Ｌｖ*3　装甲無視　ｼﾅﾘｵ3回

攻撃力Ｌｖ*5　行動値0

Lv*2で蘇生　シナリオ1回

行動値を0へ　ｼﾅﾘｵLV回

ダイス+LV+1個

対象者ﾒｲﾝ中その攻撃力+LV*4

文章や材質を完全に偽装できる

ｾｷｭﾘﾃｨや電子ﾛｯｸを切る

マスターズコネクション　シナリオで1回　GMが許可した対決以外の判定を成功にする

モーフィングバイク2　攻撃11　移動300ｍ
モーフィングロボ　攻撃15　装甲18　行動-3　移動50ｍ
アンチマテリアルライフル　攻撃20
大口径機関砲　攻撃21　
パワーアシストアーマー　ドッチ-10　行動-5　装甲25　肉体ダイス+2
リアクティブコート　行動-2　装甲値6　購入36　3Ｄ軽減
リアクティブアーマー　行動-2　装甲値0　購入24　2Ｄ軽減
強化ビジネススーツ　装甲値3　購入19　社会+2
トラックスーツ　装甲値1　購入22　白兵+1ダイス
戦闘用きぐるみ　ドッチ-1　行動-1　装甲12　購入14

コネ　鷺乃宮キョウ　通常　コネ要人への貸しの効果が+5になる　強化　調達判定の達成値に+10　シナリオ１回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ハイパーネオ一条　尖骨　 レネゲイドアームズ

迷彩マント

1

1

常時

メジャ

至近

至近

自身

自身

自動

自動

装備の外見を変える

自他を隠すことができる必要なら知覚
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