
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ノーラレーヌ

シザースコーピオン

野伏

7

0

暗視/蠍人の身体/蠍人の体術/弱点(物理+2)

女 13

異種族の町で育った
高レベルの魔法をかけられたことがある
自分にそっくりな人物を知っている

11

9

6

11 6 28 + 2 5

5 2 18 3

8 2 19 3

11 3 23 3

6 12 2

8 4 18 3

ファイター

レンジャー

セージ

エンハンサー

フィジカルマスター

7

5

2

1

7

タフネス

治癒適性

武器習熟A/アックス

斬り返し

頑強

武器習熟S/アックス

2122

2122

1-281

1-286

1-279

1-281

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

7 12 10 10

0

0

0

スプリントアーマー

タワーシールド

15

17

10

5

5ファイター

ミスリルアックス

ミスリルアックス
普段は2Hで装備

2H

1H

18

18

12

12

11 13 43

11 13 33

3 18 54 10 5 76

4 0 10 10 18

マイナーカースレベリオン

セービングマント

宗匠の腕輪

使用不可

使用不可

ウェポンホルダー 蠍人の身体：レベル6強化枠

冒険に出た理由　倒したい相手がいる

どんな偶然か、アンドロスコーピオンの巣から持ち出された卵だった。
瀕死の親が逃したのかもしれないし、巣穴が戦いで潰されたのかもしれない。
ともかく、わたしは同族のいない、都市シルトレアレ郊外の小さな村で育った……

そうだね、一般蛮族の生活と比較するなら…平和なほう、だったと思う。魔神との戦いが多い地域だから、みんな団結していたし。
わたしもお役に立っていたんだよ。はさみでちょっきんとね。ふふ。
なんで冒険に出たのか、って？それは…
やっぱり長く持たなかったんだ。魔神との戦いで壊れちゃって。難民から、冒険者に。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ノーラレーヌ

アウェイクポーション

救命草x5

ヒーリングポーションx5

熱狂の酒x3

月光の魔符+2x3

陽光の魔符x2

穢れの迷彩

保存食：お徳用（1週間分）

さそり用おやつ

2025

フランベルジュ級冒険者

専用装飾品

300

50

0 350
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