
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

叢雲吹雪(むらくもふぶき)

ソラリス
ソラリス

UGNエージェントD

3X

探求

資産家

解放

大成功

教師

女

32

同志

0
0
2
6

0
0
0
1

1
1
0
0

1
1
2
7

24
4
4
9
18

1 1
1 1

UGN 2

抗いがたき言葉
抗いがたき言葉(100%)

交渉
交渉

7r+3
10r+3

0
0

0
0

C値-8
C値-7

すごい服（白衣） 16 0 0 0 〈交渉〉の判定に+2

0 0

超血統
テレーズ・ブルム

父親
尊敬
好意

不安
隔意

16

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

抗いがたき言葉

幻痛香

竹馬の友

声無き声

★

0

2

9

5

1

1

-

1d10

2

2

２

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

-

単体

単体

単体

シ選

自動

自動

シンド

交渉

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値を-Lv

射撃攻撃、命中でシーン間判定-LVD

判定-3D、シナリオLv回、重ね掛け可能

みんな友達

考えを伝える

＜パーソナリティ＞
・E市立高校の化学教師で、PC1とPC2の担任
・「FHに流れなかったのは、UGNの功績の１つ」と言わしめるほど、優秀かつ癖のある性格で、FHに所属していたら大規模都市が２～３個はすでに消滅してい
たと言われている
・倫理観やしがらみを気にしない性格で、興味を持った人物等には粘着質に絡む
・一方で、自分をUGNに誘ったテレーズ・ブルムとは通じ合うところがあり、「ジャームの衝動を落ち着かせる薬」を開発し、ヒトとジャームを含むオーヴァー
ドが共生できる世界を作り出したいと思っている
・教師としては意外と真面目で、自習がちょいちょいあるがちゃんと授業を行い、相談に来る生徒に対しては、真摯に対応している
・ただ、すっきりとした目鼻立ちにソコソコ良いスタイルと素材は良いのに、瓶底メガネをズレたように鼻に掛け、ゆるふわウルフボブなのか寝ぐせなのか分か
らない髪型、萌え袖というには長い袖の白衣、太ももの半分まである黄色のセーターと、それに隠れるくらい短いデニムのショートパンツと黒ストッキングにミ
リタリーブーツ、というおおよそ教師とは思えない恰好に耐えられる生徒だけが質問することができる
・“シェイドボックス”とはE市の支部に異動してきたころからの付き合い……というか、“シェイドボックス”の癖(？)を叢雲が目指す「ジャームの衝動を落ち着
かせる薬」の実験台と見做していて、彼が暴走する度に、新薬の実験をしている

＜戦闘面＞
・《抗いがたき言葉》でシーン中
判定ダイスを-9or-10Dする簡単なお仕事
　⇒ PvPがあったときは、目も当てられないことに……
・ダイスペナルティが足りない場合は《幻痛香》で最大-16Dをプレゼント
・イージーエフェクトを持っているので、非オーヴァードとすぐに仲良くなれたり、直接脳内に言葉を伝えることが出来たりします
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