
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ソラリス
ウロボロス

高校生

渇望

寡少

闘争

自棄

44

言”弾”

1
1
3
3

1
0
0
0

0
0
0
0

2
1
3
3

27
5
5
10
20

2
1 1

噂話 1

　　 0

0 0

遺産継承者
榛　香陽

雪花　海月
追上 光優
おっちゃん

大野けいすけ
所長

6

ワーディング

リザレクト

エクスプロージョン

ツインバースト

活性の霧

オーバードーズ

増加の触媒

力の霊水

ﾀﾌﾞﾚｯﾄ

多重生成

原初の紫：妖精の手

原初の赤：サイレンの魔女

原初の白:マシラのごとく

原初の虚:氷熱の軍団

アクセル

★

0

4

3

3

3

2

2

5

1

3

3

2

2

5

-

1d10

3

3

3

4

3

4

2

3

4

5

5

1

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ/re

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

Auto

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄ

視界

-

視界

至近

-

至近

至近

シーン

自身

範囲(選択)

単体

-

自身

自身

視界

自動

自動

対決

対決

自動

-

自動

自動

自動

-

↓100

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+8 射撃攻撃

攻撃力+［Lv*3］ ドッジ不可

ﾗｳﾝﾄﾞ間攻撃力+［Lv*3］ ﾄﾞｯｼﾞﾀﾞｲｽ-2

組み合わせたエフェクトのレベルを＋２する。　エフェクトの使用回数は上昇しない。

攻撃力+［Lv*3］

対象のダメージロール時に使用可能　ダイスを+lvDする

ｿﾗﾘｽのｴﾌｪｸﾄを射程:視界に変更 ｼｰﾝ/Lv回

↑と組み合わせ,対象を［Lv+1］体に変更

ダイス目一つを10に変更 シナリオLV回

攻撃力+［Lv*3］射撃攻撃　装甲貫通

判定ダイス-5  攻撃力+lv×10

攻撃力+LV*4

LV×2 行動値上昇

坂本 昌明
高校生 兼 プロゲーマー

日本で大人気戦略ゲームのプロゲーマーとして巷では有名な高校生。現在は右に出るものは居ないと言われる程の実力を持つ。

学校にはあまり出席出来ていないが、勉強は独学で行っており、置いて行かれる所か彼の知識は高校生のそれを超えている。

倉内先生(呼び名はおっさん)とは、補習(出席不足の為の)の際に出会った。
ブランクにぶち当たり、やけくそになっていた昌明の光明となった人物。
彼から貰った”弾丸”は、彼が勝手に決めつけた限界を強かに打ち破ってくれた。

家族　
父母共に海外を拠点とする外資系社員で、家に殆ど居ない。
ゲームをやり始めたきっかけとして、父親が寂しがる昌明へ、高性能のコンピュータを渡したことがきっかけ。

メジャー　貫通撃　特殊装甲を無視してダメージを出すことが出来る　DP+3　シナリオ1回　



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

狂戦士

戦乙女の導き

原初の黒:力の法則

イージーフェイカー

声なき声

3

1

2

★

★

5

2

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

視界 自動 80
C-1 ダイスLV*2

メジャーアクションのダイスの数を+3、メジャーアクションが攻撃ならその攻撃力に+5メジャーアクションのダイスの数を+3、達成値を+8、メジャーアクションが攻撃ならその攻撃力に+5

ダメージロール：+3[LV+1]個。1ラウンド1回。　

他のシンドロームより、イージエフェクトを取得する。ノイマン：写真記憶を選択

自分の思念等を遠くに離れた誰かに伝える、心等を開いた人に関しては、相手の返答なども聞ける

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

