
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

Sulfur

ソロリティ

バロック

バロック

6

陥穽

4

煉獄

11
謝罪

動く死体

展示品

たからもの

君たちは博物館の展示品として飾られていた。人ではなく、アンデットというものに作り替えられて。だが、展示物として過ごして何年も経ったころ、開館時間を過ぎても博物館が開かなかった。いくら待っても誰も来ず、時間だけが過ぎていく。はじめは同じ展示品どうし暇を潰していたが、しだいにそれもなくなり、君は長い年月の中ゆっくりと動かなくなった。

たからものを取り戻した君たちは、初めてたからものを手に入れた時の情景を思い出す。それは誰かからのプレゼントだったり、たまたま拾ったものだったり。しかしそれは君の心を支える大切なものだったのだ。0 0 0
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保護
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

脚

胴

頭

脚

頭

脚

胴

腕

腕

腕

脚

脚

脚

胴

胴

胴

頭

頭

頭

号令

怪力

歪極

豪躯

くされじる

しっぽ

とろどろ

けもみみ

しょくしゅ

きもちいいくすり

にくむち

壊れた部品

こぶし

うで

かた

ほね

ほね

あし

せぼね

はらわた

はらわた

のうみそ

めだま

あご

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

ダメージ

オート

ラピッド

ダメージ

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

2

1

1

1

3

2

1

4

3

3

1

1

2

0~1

0~1

0~1

0

0

自身

自身

自身

0

自身

0

肉体・白兵攻撃+!

変異レベル3+1

パーツ修復2

肉弾攻撃1+爆発+転倒

最大行動値+1

肉弾攻撃2

最大行動値+1

移動妨害1

狂気点-1

肉弾攻撃2+連撃1

爪、歯を入れた小瓶をネックレスにしてる

肉弾攻撃１

支援１

移動１

移動１

移動１

妨害１

同ターン内の次カウントで使うマニューバ１つのコスト−１

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1
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