
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

水泡　ゆめ（みなわ　ゆめ）

ソラリス
ソラリス

UGN支部長A

生誕

待ち望まれた子

解放

平凡

高校生

35

貸し

0
0
2
6

1
0
0
0

0
1
0
0

1
1
2
6

24
4
4
9
18

1
1 1

UGN2 1

　　 0

0 0

申し子
時雨京一郎 親近感 不信感

14

ワーディング

リザレクト

女王の降臨

セレリティ

ポイズンフォッグ

タブレット

戦乙女の導き

狂戦士

エクスプロージョン

快楽の香気

元気の水

★

0

1

1

2

1

2

3

3

★

★

-
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5

5

2

2

2

5

3

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

単体

単体

範囲（選択）

自動

自動

RC

RC

RC

-

↓100

ﾋﾟｭｱ

Dﾛｲｽ

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

セットアップ時に自動成功のメジャーアクション1つを使用する。シナリオLV回。

即座にメジャーアクションを2回行う。HPを[10-LV]失う　1シナリオ1回

このエフェクトを組み合わせたエフェクトの射程を至近、対象を範囲(選択)に変更する。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

ソラリスエフェクトの射程を視界に変更する1シーンにLV回

対象が次に行なうメジャーアクションのダイスを+LV個する。そのメジャーアクションが攻撃の場合、その攻撃力に+5する。

対象が次に行なうメジャーアクションC値-1、ダイス+[Lv*2]個

攻撃力+8。シナリオLv回

皆が楽しそうだと嬉しいな

私の代わりに頑張ってくださってありがとうございます…；；

「支部長なんて…全然、私戦えないし…食べるの遅いし…どうせ学校で友達なんかできないんだ…」
「うう…私の事は…その辺の野に咲く花だと思ってください……」

一人称：私
二人称：貴方、○○さん、（コードネーム）
＿
支部長としてこの島でも頑張るぞ。でも不安だ～～～～～～不安すぎる～～～
気が弱そうに見えて強いです。
＿
母親を亡くしている。
幼少期から積み重なった、能力を操る前の毒物そのもののような彼女を育てたが故の副次的な影響である。
PCは自分のせいではなく、病死だと認識している。

■ビルド
バフ特化ビルドです。
足が遅いので1ターン目の最後にバフをかけて次のターンよろしくお願いします～という感じになると思います。
「帰還の声」や「さらなる力」で皆さんを過労させます。
「さらなる力」は「このエフェクトの対象は変更できない」とあるのですが、ポイズンフォッグと組み合わせることができるのかが気になっています
（バフをポイズンフォッグで大勢に撒くのに合わせてさらなる力を単体に撒きたい）
味方への負担がやばすぎそうでしたら「癒しの水」か「奇跡の雫」か「捧げる生命」をとって侵蝕値の負担を減らそうと思います。
（負担を減らせるのかわかりません）
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