
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ひまり

コート

レクイエム

ロマネスク

12

罪人

12

煉獄

13
β30 お姉様

α11 二人きり

64 凌辱

86 別離

22 星空

あなたには、年上の頼れる女性がいた。彼女は誰よりも輝いていた。血の繋がりがなくとも、心を向けてくれなくても、あなたにとって彼女は心の支えだった。この終わった世界に彼女がいれば、どんなに頼もしいだろう。

そこには二人しかいなかった。あなたと、そしてもう一人。ずっと怯え、抱きしめ合って。相手の体はいつしか冷たくなっていく、あるいはあなたの体も。もう一人は、目を覚まさなかったのか？

凌辱の記憶、屈辱の反覆…誇りが引きちぎられる。言いなり、されるがまま。思い出すだけで体中をザワザワと何かが這い回る。あなたをこんな世界に蘇らせたのはきっと、あいつらのような奴に違いない。

あなたは誰かにもう一度会わなくてはいけない。離れ離れになった大切な人がいる。よく思い出せないけれど、きっと会えば思い出すから。あの人がいたことだけは、忘れてはならないのだ。

夜空に光る月、星…かつて美しかった夜の空をあなたはおぼえている。かつての夜はこれほどまでに美しかったのに、今の空はただ暗いだけ。何より、暗さを苦痛に思わなくなった死者の目が哀しい。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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看破

銃神

子守唄

死の舞踏

アドレナリン

のうみそ

めだま

あご

狙撃ライフル

エナジーチューブ

ぬいぐるみ

きなこ

頭入りの脳管

ゆなとの写真

こぶし

うで

かた

棺桶

しんぞう

せぼね

はらわた

はらわた

ほね
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0~3

自身

自身

自身

0

2~3

0

0

自身

自身

自身

自身

対象の「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバ１つの効果を打ち消す。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において出目を＋１してもよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目ー１、コストー１（最低値１）

攻撃判定のサイコロを振りなおす。

1

2

1

肉弾攻撃１

射撃攻撃１、攻撃判定の出目＋１

2。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ１つを追加で損傷しなくてはならない。

バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

たからもの（ぬいぐるみ）。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御２。このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自身の損傷している任意のパーツを２つ選んで損傷前の状態に戻してよい

1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

