
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

志那都 遊音 しなつ ゆな

エグザイル
ハヌマーン

格闘家

20歳

探求

一般家庭

飢餓

平凡

なんでも屋

女性

33

幼馴染

3
2
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1

1

4 9
2
2
2

40
1
1
6
12

6
6 1

噂話
FH

裏社会

1
3
3

【武器】トツカ 白兵 9r+1 8 16 行動値-5 判定直前使用攻撃+【肉体】侵蝕値+2

0 0

実験体
平山 攻

志那都 奏音
平山 守（メモ用ロイス今はではない）

友情
遺志
友情

憎悪
偏愛
嫉妬

ウエポンケース＠トツカ
九生足

コネ:FH幹部(ストーン)
コネ:情報屋(ストーン)

ビーコン

4 2

ワーディング

リザレクト

CR:ハヌマーン

電光石火

鉄風乱舞

一閃

命の剣

リフレックス:HN

風の支配者

蜘蛛の糸

★

0

3

3

1

1

1

3

1

1

-

1d10

2

3

3

2

3

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

リアクション

メジャー

メジャー

視界

-

ー

ー

ー

視界

至近

シーン

自身

ー

ー

ー

自身

範囲選択

自身

自動

自動

ー

た

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

D+[LV+1]   HPを1D失う

【肉体】 攻撃力+【肉体】

メジャー全力移動

攻撃力+【肉体】

C値-LV

自在に風を操る イタズラ用スカートめくり等

髪や爪を糸のように操る

明るく軽口を叩き、茶化すのが得意な「小悪魔系いたずらっ子」
余裕を持ちつつ煽るのが得意で、敵をからかいながらも冷静に立ち回る。
たまに笑いを挟む（「ぷぷっ」「ふふっ」「あはは！」など）。
「冗談冗談♪」「もう終わり？ ちょっとは楽しませてよ？」など、軽い挑発を交えることが多い
グランドトリック

戦闘スタイル
俊敏に動き回るタイプ
ハヌマーンのスピードをメインに活かしつつ、エグザイルの巧みな身体操作も利用する。
通常の大剣使いとは違い、"重さで斬る"のではなく、"速度と変幻自在の動きで斬る"スタイル。
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