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「桜の氏族」のセイク

エルフ

妖精使い

9

1330

暗視、剣の加護/優しき水

女性（性自認は男性） 実年齢150, 見た目は13歳前後
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シューター

プリースト/アステリア

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

1
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8
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9

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法誘導

魔法拡大/数

MP軽減/フェアリーテイマー

魔法拡大/すべて

武器習熟A/スタッフ

2120

2121

2123

223

226

1-283

1-290

1-281

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

妖魔語
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○
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ソフトレザー 7 0

0

3

3

ノーマルボウ

A: リーチスタッフ

マナスタッフ

射程20m

魔法のダメージを+2

魔力+1、魔法の武器

2H

2H

2H
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神聖魔法

妖精魔法

3

8

8

13

ウェポンホルダー改

セレニティ・ブリンガー（華美なる宝石飾り） シルヴァン・ティアー（マナリング）

武器や種を背中に保持する、補助動作で武器切り替え可(2個まで)

光・火・風・闇・水・土の宝石をセット。妖精魔法の知力+2 ダメージ魔法のダメージを+1。＜魔法の発動体＞を兼ねる

「桜の氏族」というエルフの部族の出身者。彼は生まれてこの方、まさにその生き方は「不憫」の二文字に尽きる。

幼い頃、エルフの弓の名手に憧れて弓を持とうとするも、筋力が足りずに一番弱い弓しか持てず。
長じて、フェアリーテイマーとしての才能を見出し、最初に風の妖精と契約を結ぶも、あっという間にその風の妖精を火の妖精に寝取られ。
その火の妖精の暴走によって故郷の森を焼いたことで、故郷からは追い出されて放浪せざるを得なくなり。

こうして彼は、不本意ながら冒険者を始めざるを得なくなった。
しかし、冒険者を始めた後もまた、彼の身には不運が立て続けに降り注いでいった。

暴走を止めない炎の妖精のせいで、旅先で宿を焼いてしまい、その弁償で一度目の破産を経験する。
二度目の破産は、ある人の馬車馬を、炎の妖精が焼き殺してしまい、その馬の弁償をさせられたことで起きた。
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「桜の氏族」のセイク

宝石x6

宝石ケースx2

冒険者セット

救命草x2

魔香草x17

ヒーリングポーションx2

矢(12発)x2

矢筒

普通のナイフ

魔晶石x2

ソルジャースケルトンカード

保存食（一週間分）

魔香水x2

魔晶石x2

魔香のパイプ

クロースアーマー

ショートボウ

松明

シルヴァン・ティアー（マナリング）

ウンディーネカード

ジャックの豆x3

月光の魔符x3

陽光の魔符x2

データルドラゴンカード

ソルジャースケルトンカード

サーマルマント

レナの草花（緑）

セレニティ・ブリンガー（華美なる宝石飾り）

レナの草花（紫）

レナの草花（赤）

知性の指輪

バフォメットJrカード

魔晶石

カーリッツカード

ウェポンホルダー改

3709 0

個人専用装備

華美なる宝石飾り

個人専用装備

50

20

100

1144 1314
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