
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

個体識別№217　ニーナ・アンフローラ

ルーンフォーク

射手

2

80

暗視、HP変換

女性型

家族に冒険者がいる
失われた家門を取り戻すため

12

8

6

8 20 3

6 18 3

5 1 14 2

8 16 2

7 13 2

5 11 1

シューター

マギテック

スカウト

2

2

1

ターゲッティング 1-280 交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

0 0

0

0

0

2 5 5 4

クロースアーマー 1

0

2

2

トラドール
射程30m,装填数3

2H 5 5 10 4

バレットスリンガーx2

弾丸セットx2

ベルトポーチ

冒険者セット

スカウト用ツール

救命草x3

魔香草

690

3 18 54 0 2 22

0/× 4 4 3 17

魔動機術 2 4

マギスフィア（小）

バレットスリンガー×2

・とある迷宮の片隅で眠っていたところを、ある冒険者が起動させた
・その冒険者は商家の出身であり、彼女を屋敷に連れて帰るとメイドとして雇う体で衣食住を提供した
→冒険者をマスターとして仕える
・種族特有の器用さと知力でもって魔動機方面の技術を伸ばし、家が豊かになっていく
・10年後、屋敷がある街の周辺で疫病が蔓延
→一家はかろうじて生き延びたものの、薬代等で財を失い、家名等も売り払ってしまった
→各々が身を立てるために離散
→売り払われた家名等を買い戻す資金を得るべく、冒険者として活動開始
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