
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セレーネ

シーフ

レンジャー ニンジャ

グライアイ

探索

9

♀

16

義理の親

友情

12
4
1

5

18
6
2

8

21
7
1
1
9

8
2
0

2

21
7
2

9

8
2
0

2

7
2
0

2

82

72

5

フォレストボウ[S1：精霊・風]
両手

フォレストフード[S1:対抗スリップ]
フォレストジャケット[S1:敏捷]

フォレストマント
フォレストシンボル

漆黒の星

40m -2 15 0

3
6

1 1

8 0 9 0 2 18 10

1 1
7 15
9 0 10 10 2 19 10

2 2 2

9 9 2
8 8 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2

異次元バック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
↪ハイMPポーション*5
ハイMPポーション*5

小道具入れ
↪漆黒の星

↪風読みの羽根
↪太陽王の聖杯

↪転送石：ライン

ランチボックス

矢筒
↪ミスリルの矢*5
ミスリルの矢*5

キャップライト

4034029

10

グライアイ：ショットアイ

ワイドアタック

スペシャライズ:弓

ウェポンフォーカス

インタラプト

コンシールアタック

スニークアップ

AM：弓

シャドウショット

シャドウアイ

ディスアピア

フェイドアウェイ

スピードショット

★

1

5

★

★

◇

3

★

◇

★

5

★

★

★

★

5

4

-

-

-

-

6

-

5

10

3

3

-

セットアップ/メイキング

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

判定の直前

マイナー

ムーブ

パッシブ

-

武器

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

-

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

弓装備

-

シナリオ1回

-

-

弓装備

隠密

隠密,シナリオ1回

-

-

弓・錬金銃・魔導銃

射撃攻撃による命中判定に+1D。ラウンド持続

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

取得時に選択した「種別」の武器を使用した命中判定の達成値に+SL、ダメージに+SLする。

《スペシャライズ》で選択した武器を使用した時に有効。ダメージに+5

「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常通り消費する。

攻撃の命中判定に+1D、ダメージに+[(SL)D]する。

移動の直前に使用する。この移動ではあなたは封鎖されず、敵キャラクターとエンゲージしても、その場所で移動を終了しなくてもよい。

武器を使用した命中判定に+1Dする。

射撃攻撃と同時に使用。その攻撃の対象に1点でもダメージを与えた場合[SL*3]点のHPロスを与える。

射撃攻撃の命中の直前に使用。ダメージ増加を行う。そのダメージに+［CL*3]する。

隠密状態になる。ただし、敵キャラクターとエンゲージしている場合、このスキルは使用できない(他のスキル、アイテムなどの効果で、敵キャラクターとエンゲージしていても隠密状態になることができる場合を除く)。

離脱を行う。また、離脱を行っても、マイナーアクションを行うことができる。

装備している武器の「行動修正」が0未満の場合、「行動修正：0」に変更する。

山近くの森で狩人として生活している少女、日々の糧分の狩りをし家庭菜園を嗜む質素な生活をしている。
義理の両親と森の賢人たるゴブリンに育てられており、両親の死後は人間らしい生活をとギルドに預けられた。
一般常識に疎く羞恥心もないため結構問題を起こす。本当の両親については謎に包まれている。

誓約:アーケンラーブの聖杯
恩恵：太陽王の聖杯を取得。
束縛：聖杯の力を私欲で使用してはならない。そうした場合、太陽王の聖杯を失う。効果を使用していた場合その効果も失われる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セレーネ ストロングボウ

竜の血

イクザクトハンド

フォレスト5種

アンチトラップ

ファインドトラップ

エリアサーチ

リムーブトラップ

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

イクイップリミット

フェイス：ファーブニル

エンラージリミット

★

◇

3

◇

★

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

アイテム

パッシブ

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

プリプレイに装備、あるいは携帯している武器からひとつ選択。選択した武器の重量に+3 攻撃力に+5する。

自身が与える武器攻撃で1点でもHPダメージを与えた場合[SL*3]点にHPロスを与える。

[器用]判定の直前に使用する。その判定に+1D

装備者が隠密状態の時に有効。パッシブ。装備者が行う攻撃のダメージに+15

トラップ探知、トラップ解除、危険感知の達成値に+1。自身が作動させたトラップが要求する判定に有効、その判定の達成値に+2。

トラップ探知に+1Dする。判定失敗時にトラップが作動しなくなる。

警戒行動を行うことができるようになる。また聞き耳の判定に失敗しても、相手に気づかれなくなる。

トラップ解除の判定+1D

【筋力基本値】に+3

【感知基本値】に+3

【敏捷基本値】に+3

装備してるアイテムの重量制限に+5

《無》属性の魔法ダメージに有効。自身が行なう攻撃のダメージに+2

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる。
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