
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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最大財産P: 残り財産P：

流間 浮也/るま ふや

バロール
ハヌマーン
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<情報：FH>の判定Dに+3個、シナリオ1回 2
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メジャー
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暴走､ｼｰﾝ間暴走中にDam+2D､ｼｰﾝ1回

Dam+6D+1、装甲無視

0 0

バーサーカー
長瀬

夏目 芹菜（なつめ せりな）
チーム員

尊敬
好奇心
連帯感

不信感
不安
不安

FHエンブレム：キルリーダー
FHエンブレム：クランサイン
ユニークアイテム：ストレンジフェイス
ユニークアイテム：怨念の呪石
ユニークアイテム：デモンズシード

コネ：FH幹部

4 3

ワーディング

リザレクト

C

振動球(10)

落星衝(3+1)

★

0

2

1

4

★

-

1d10

2

3

6

オート

気絶時

MJA

MJA
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視界

-

視界

視界

シーン

自身

-

範囲(選択)

自動

自動

RC

RC

-

↓100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+Lv、装甲無視

攻撃力＋[LV*6]の射撃攻撃,ｼﾅ3回

.

「アンタはどれくらい耐えられるの？」

人の共感能力が足りない。 好奇心旺盛、気になることを我慢するのが苦手。
注意散漫でいつも何かをしている。
新しい経験と新しい知識を得ることを無意識に楽しむ
よくなにかしらを壊しちゃう

-

片手に持てるものを、何かに狙って超高速で投げる能力。 （腕力は大して意味がなく、射出に近い）
::手にした物の引力関係を一瞬いじることができる。攻撃対象との引力は高め、他のすべてとの引力を0に収束するように減らす。
-ということを、無意識に行う。 軌跡を変えられない。
射出された弾()は速度低下の抵抗なく、一直線に飛んで対象にぶつかり、運動エネルギーが衝撃波の形で対象の内部に伝達される。

銃の弾速よりはずっと速い
速力は地球の公転速度より速いから30km/s以上かな

参考映像 :: https://www.youtube.com/shorts/925uvNNrdIw
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