
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

十剣 律夏/みつるぎ りっか

サラマンダー
ハヌマーン

不良高校生

17

死

父親不在

恐怖

死と再生

高校生

男性

35

同士

3
1
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

4
1
2
2

30
4
4
9
18

1
1 1

裏社会2 1

ストライクハーケン
暗条紅炎

白兵
　　
　　

4r 2 7+5 ハヌマーンのエフェクトを組み合わせると攻撃力+5

0 0

賢者の石/レネゲイドクリスタル
六白傷無(きずな)
六白神無(かんな)

面影小春
六白霧人
梅谷春希
面影冬日

懐旧
好奇心
好奇心
疑念

連帯感
連帯感

悔悟
猜疑心
疎外感
不信感
隔意
不安

コネ:噂好きの友人
ウェポンケース

4 2

ワーディング

リザレクト

限界突破

援護の風

ウィンドブレス

リミットリリース

波紋の方陣

鳳凰の翼

紅蓮の息吹

ライトスピード

吠え猛る爪

コンセントレイト:サラマンダー

一閃

炎神の怒り

煉獄魔神

★

0

1

5

3

1

2

3

1

1

1

3

1

3

3

-

1d10

3

2

2

6

3

3

3

5

2

2

2

3

3

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

オート

オート

オート

オート

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

視界

視界

至近

視界

至近

至近

至近

武器

-

武器

-

-

シーン

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

対決

-

-

-

-

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

白兵

白兵

肉体

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

80↑

-

ﾘﾐｯﾄ

100↑

80↑

-

80↑

100↑

-

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シナリオLv回。 ラウンド中、「1Rに1回使用可能」エフェクトひとつを2回使用可能になる。

ラウンド1回、判定ダイス+[Lv]D

援護の風使用直前に使用。達成値+[Lv×3]

シナリオ1回、クリティカル値-1(下限5)

ラウンド1回、自身不可のダメージ軽減、-[Lv+1]D。

シーン中、【肉体】判定の達成値+[Lv×3]、判定を行う度HPを2点失う。

シーンLv回、メインプロセス中、判定ダイス+5D

シナリオ1回。このメインプロセス中、メジャーアクションが2回行える。代わりにクリティカル値が+1される。

装甲無視、攻撃力-[5-Lv]

クリティカル値-Lv(下限7)

全力移動後に白兵攻撃を行う

判定ダイス+[Lv+1]、HP3点消費

攻撃力+[Lv×3]、《炎神の怒り》でHPを消費しない

不良少年。母親と二人暮らし。父親が亡くなってからグレ始めた。性根はまっすぐな高校生。面倒見は良い。
何かをお願いされるとぶつくさ言いながら手伝うタイプ。
転校前は道路工事のバイトをして家計の足しにしていた。
喧嘩っ早く、他の生徒と問題行動を起こしたりする。学校は行ったり行かなかったり。
7歳の頃、ジャームに遭遇したらしい。
一人称:俺

成長メモ:
IA.p145 ダイドウェポン 経験点40



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

十剣 律夏/みつるぎ りっか ダイドウェポン

ストライクハーケン

メモリー

明晰思考

軽功

6

1

1

1

1

-

-

-

ｴﾝﾌﾞﾚﾑ

-

ﾒｼﾞｬｰ

常時

-

至近

至近

-

自身

自身

-

自動

自動

-

-

-

指定した武器による攻撃時、判定のクリティカル値-2(下限5)できる。判定後、侵蝕率+1D

ストライクハーケン:使用経験点15

バックトラックのDR直前に使用。使用すると侵蝕率を10%下げる。

思考速度を高速化できる

壁などを移動することができる
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