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"狼の群れ"パンナ・アンナコッタ

グラスランナー

射手

10

-7660

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 27

14

0

11

10 1 25 4

10 4 28 + 2 5

4 7 11 + 2 2

9 3 12 2

1 12 2

13 4 28 4

シューター

スカウト

バード

ライダー

10

5

3

8

トレジャーハント

精密射撃

回避行動

武器習熟/クロスボウ

射手の体術

武器習熟II/クロスボウ

2120

218

218

221

2121

221

交易共通語

汎用蛮族語

グラスランナー語

ライカンスロープ語

ミ＝ゴ語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

サモン・スモールアニマル

ノイズ

ララバイ

遠隔指示

高所攻撃

騎獣強化

HP強化

超高所攻撃

HP超強化

人馬一体

騎獣の献身

0 0

0

0

0

10 14 15 12

ハードレザー 13

1

16

4

4シューター

ワーウルフボウ
射程50m

2H 13 1 15 9 17 38

46640

3 30 90 16 4 42

10/× 10 12 14 0

ウルフバンド

命のタリスマン

そよ風マント

疾風の腕輪

狼の尻尾

サイレントシューズ

怪力の腕輪

飛び道具に関して回避＋１

・概要：短めの茶髪を狼の耳のついたヘアバンドで纏めているグラスランナーの女性。自宅に6頭の狼を飼っており、ホロという名の白狼を
一緒に連れている。面倒見が良く、新人から求められれば手助けやアドバイスなど力を貸してくれる。普段は酒場【アカデミア】にて歌を歌
いながらホロと遊んでいる。

・性格：能天気で気紛れだが仲間意識は強く、仲間の危機と判断すれば相手が貴族であろうとクロスボウの引き金を引く。森で狼と共に生活
していた期間が長かったせいか金銭感覚がおかしく、怪しげな壷や品物を高額で買うこともしばしばある。神は全く信じていない。

・経歴：気紛れで森に遊びに行き、迷子になり、挙句の果てに狼に群れの仲間として受け入れられた謎のグラスランナー。長い間狼と共に森
の中で生活をしていたが、ふと冒険者になりたいと思い立ちホロや数匹の狼仲間と一緒にアルドレアへとやってきた。そこで蛮族と間違えら
れて騎士団に拘束されるが、シャアの口添えによって助けられ今に至る。
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