
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

大西　治虫

プリースト

セージ

アコライト

セージ

アーシアン

静観/特異表(事故)転移前

16

男

38

穴/特異表(事故)

大願成就/特異表(事故)

8
2
0

2

9
3
1

4

8
2
0

2

30
10
2
2
14

26
8
1

9

24
8
2

10

8
2
2

4

117

170

5

愚者の冠
【S1】ローブ【知力】

学術書

アーシアン：事故

4 1
2

4 0 2 0 10 11 7
2 2

4 0
4 0 2 8 13 11 7
4 0
2 2 2

9 9 2
4 4 2
9 9 2
14 14 2
14 14 2
14 14 2

4 4 2

栄養ドリンク*7
錬金馬車

┠栄養ドリンク*30
┗HMPポーション*2

知力のクリスタル

コーデックス

4498098

7

アーシアン：事故

プロテクション

ヒール

アドバイス

プレディクション

エンサイクロペディア

コンコーダンス

クイックサーチ

ウィークポイント

バイタルパート

エフィシエント

ハイウィズダム

ファインドアウト

ラーニング

★

5

★

○

5

★

★

★

★

3

★

5

3

★

★

-

3

4

5

8

5

パッシヴ

DR直後

メジャー

判定の直前

セットアップ

セットアップ

セットアップ

《ウィークポイント》

効果参照

-

20m

20m

20m

20m

自身

単体

単体

単体

自身

自身

SL体

自身

-

自動成功

魔術

知力

1/MP

シナリオSL回

1/セット

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

3ｄ+CL*3のHP回復

対象が行う判定の直前に使用。その判定に+1ｄする。自身には使用できない

《アドバイス》の効果の「その判定に+1ｄする」を「その判定に+2ｄする」に変更する

エネミー識別を行う

エネミー識別を「対象：場面(範囲）」「射程:視界」に行える

エンサイクロペディアと「タイミング：セットアップ」そスキルを使える

エネミー識別が成功したエネミーに有効。対象が行うリアクションに－１ｄする。Ｒ継続

《ウィークポイント》と同時に使用。《ウィークポイント》の効果の「対象が行うリアクションに－１ｄする」を「対象が行うリアクションに－１ｄし、対象への攻撃のダメージに+1ｄする」に変更する

一部スキルの効果に+SL*2

知力判定の達成値+SL*2

隠密状態のキャラクターがシーンに登場しているときそれに気づくことができる。名前、場所はわからないが何人が隠れているかはわかる。また、隠密状態のキャラクターを発見した場合、発見されたキャラクターは[放心]を受ける

「タイミング：メイキング」を含まない種族スキルを一つ取得する。【幸運基本値】-3する。また、ＣＬが必要なスキルは取得できない

地球にてなろう小説家をしていた男性。専門は純文学。
下がらぬ物価、上がらぬ売り上げ、悪化する治安等々、世間に絶望しいつしか死を望むようになる。
死を望むけど、死んだ後に後ろ指さされたくないからできれば穏便な死に方を望むめんどくさい性格。
尽きぬ日々の不安からメッコールを常用するようになってしまった。

ある日、家の目の前に大きな穴が開き、それをのぞいたところ通りすがりの蒼ちゃんに穴に落とされ、エリンディルに。
エリンディルに来る際、別次元のピアニィ様に「殺すのはアコライトからですよ」という託宣を受ける。
なるほど、アコライトになれば真っ先に命を狙われるんだな！と解釈した結果、アコライトになった。
なお、無神論者。神は死んだと言い張る。オカルトも嘘だと論じる。死者が動く？　そんな馬鹿な、ハハハハ。

制約：救国の賢者
恩恵：フォーリングアウトを取得する
束縛：経験点を消費してコネを取得できない。した場合、フォーリングアウトを使用できなくなる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

大西　治虫 ┗ナチュラルヒストリー

エリュダイト

ビジテイション

ハイプロテクション

バリア

ラース

フォーリングアウト

プライスダウン

コーデックス

マインドマスター

コーデックスアビリティ

インサイト

モンスターロア

アイデンティファイ

アルケミーノウリッジ

セイラーノウリッジ

マジカルハーブ

マジックノウリッジ

★

★

○

5

5

★

3

○

★

○

1

1

★

1

★

1

1

1

1

1

2

1

6 ＤＲ直前

効果参照

セット

20m

視界

単体

単体 シナリオ1回

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ1回、シーンSL回

コーデックス携帯

エネミー識別の判定に+2ｄ

【知力】判定を増やす一般スキルの効果の「その判定に+1ｄする」を「その判定に+2ｄする」に変更する

対象にＤＲ増加を行う。その攻撃のダメージに+ＳＬ＊５する。自信は対象にできない。攻撃の対象が「分類：妖魔、魔獣、魔族」の時のみ使用できる

プロテクションの効果+SL*3+5

複数回行われる攻撃に、1回ずつプロテクションを行える

《ビジテイション》の効果にSL*2する。またその効果は攻撃対象の分類にかかわらず効果を発揮するようになる

対象が敵キャラクターでないキャラクターを対象としてスキルを使用した際に使用。そのスキルは効果を発揮せず、持続もしない。スキルは使用されたものとして扱う。

現代アイテムを10％で購入可能

コーデックスを取得する

《コーデックス》と、「タイミング：セットアップ」のスキルを使用できる

知力と幸運選択。選択した能力値+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

大西　治虫 ロイヤルノウリッジ

アニマルノウリッジ

カルチャー:現代地球

インテンション

オピニオン

フェイス：ピアニィ

トレーニング：知力

トレーニング：感知

サンクチュアリ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

DRでフェイトによるDR増加を行った場合、そのダメージに+1ｄする
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