
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

プリースト

アコライト

アコライト

アコライト

エルダナーン

放浪者

12

義理の親

好奇心

14
4
0

4

9
3
2

5

18
6
0

6

15
5
2

7

12
4
0

4

30
10
3

13

12
4
1

5

97

138

6

ジルコニアシールド
ホーリーサークレット

ミラージュコート
水晶の指輪
高位聖印

0 0 0 11 0 -2 0
2 1

1 10 -1
1 1 -1

5 0 6 0 13 10 9

5 0
5 0 7 24 15 8 7

2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2

祝福の花

ポーションホルダー
ハイMPポーション×５

異次元バッグ
ハイMPポーション×10
ハイHPポーション
EXMPポーション

蘇生薬

145038

18

フォティテュード

プロテクション

ヒール

ホーリーウェポン

ホーリーアーマー

ブレッシング

グローリー

ヘイスト

クイックヒール

キュア

ホーリーグレイス

マニフィカート

レイズ

アフェクション

ハイプロテクション

★

5

1

5

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

3

-

１

２

２

２

４

２

１

５

３

６

８

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

《ブレッシング》

セットアップ

イニシアチブ

メジャー

パッシブ

《ホーリーウェポン》

メジャー

DR直後

パッシブ

-

20m

20m

20m

20m

至近

20m

20ｍ

20m

20m

-

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

単体

-

自動成功

魔術

魔術

魔術

魔術

自動成功

魔術

自動成功

魔術

-

自動成功

魔術

自動成功

-

1/MP

シーン１回

シナリオ１回

作成時に精神基本値+3

ダメージ軽減　５D+14

HPを6D+36回復

武器攻撃ダメージ＋15　シーン持続

物防・魔防＋10　シーン持続

判定＋１D　ラウンド持続

《ブレッシング》の射程を20mに変更

行動値＋５D　ラウンド持続

《ヒール》をイニシアチブで使用

バッドステータスをすべて回復

《ホーリーアーマー》を魔防にも適用

効果に「命中判定＋１D」を追加する

戦闘不能を回復　HPを２D回復（行動済）

受けるダメージを０にする

《プロテクション》の効果に＋「5+SL*3」する

ユーフェミア・ポーレット
わたくし、あなた　～です、～ですわ、～ですわね

幼少期に両親の信頼する裕福な貴族夫婦のもとに預けられ、そこで平穏な日々を過ごす。
両親が各地を放浪し知識を収集していたと聞き、「そんなにも楽しいものだろうか」と思って冒険者になることを決意する。
エルダナーンとしてはかなり若いほうで、実際外見年齢も幼い。好奇心旺盛であまり物事を深くは考えない。
こう見えてもある程度ひとりで各地を渡り歩いてきているため、実力はそれなりにある。お人よしで困っている人間を見過ごせない。
ギルド【太陽の剣】所属。

＞チャパレ
●能力値判定
2D+4=>0  【筋力】
2D+5=>0  【器用】
2D+6=>0  【敏捷】
2D+7=>0  【知力】
2D+4=>0  【感知】
2D+13=>0  【精神】
2D+5=>0  【幸運】

3D+13=>0  【リアクション：精神】
3D+13=>0  【嘘を見抜く：精神】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ホーリーアシスト

セイントブレッシング

リクルート

インサイト

イクイップリミット

インテンション

ベアアップ

エンラージリミット

トレーニング：精神

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

ファーストエイド

フックダウン

マジックキャンドル

マジカルハーブ

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

12

４

3

6

メジャー

セットアップ

パッシブ

クリンナップ

メジャー

アイテム

至近

自身

自身

自動成功

自動

-

シーン１回

《ホーリーウェポン》《ホーリーアーマー》を同時使用　効果をそれぞれ「ダメージ＋19」「物防・魔防＋14」とする

《ブレッシング》をセットアップで使用する

分類：魔術のコストを-2（最低１・計算済み）

嘘を見抜く【精神】＋1D

装備重量＋５

MP＋【CL】

リアクションの【精神】＋1D

アイテム重量【筋力基本値】×2

精神基本値＋３

敏捷基本値＋３

筋力基本値＋３

【器用】10、戦闘不能回復（HP1で復活）

ポーションを使用する

明度2or3の明かりを作る　フリーアクションで変更可能

ハイMPポーション２本作製
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