
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リーベ・ベネトナシュ

人間

魔動機師

15

41100

剣の加護/運命変転

女 1５

あこがれる冒険者がいる
大切な人と生き別れている
告白されたことがある

8

4

9

10 53 71 + 2 12

7 15 2

8 13 25 4

10 11 25 4

11 38 58 + 2 10

12 26 47 7

ファイター

シューター

ソーサラー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

15

15

8

15

7

7

9

7

1

1

1

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適正

不屈

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

精密射撃

武器習熟/ガン

武器習熟II/ガン

魔力撃

魔力撃強化

マルチアクション

両手利き

双撃

狙撃

鷹の目

影矢

命中強化

命中強化II

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

2122

3143

2120

2123

2122

2123

2120

2121

2123

218

221

221

227

3144

2125

223

219

219

219

3145

2124

3145

223

227

222

15 27 17 19

0

0

15 27 17 19

マナコート（防弾加工） 1

17

7

8ファイター

へカート・レプリカ

グロック18(魔法の武器加工)

グロック18(魔法の武器加工)

スナイパー(魔法の武器加工)

アステルとクラージュが合作した銃。弓の形態をとることも可能。アステルからイグニタイト加工済み。下記詳細。

シノンお母さんがくれた。射程１０ｍ、装填数４。バレットシャワーIIを専用化した武器。見た目は銀色のオートマチックの拳銃。

シノンお母さんがくれた。射程１０ｍ、装填数４。バレットシャワーIIを専用化した武器。見た目は黒色のオートマチックの拳銃。

シノンお母さんがくれた。オーダーメイド品。イグニタイト加工済み。射程４０ｍ。黒い弓。

2H

1H

1H

2H

10 3

5 2

5 2

12 1

32

31

31

30

10 32 75

10 29

10 29

9 20 30

3 17 51 17 8 102

19 9 19 22 118

真語魔法

魔動機術

8

15

18

25

女神のヴェール

古代文明のマギスフィア

ひらめき眼鏡(コンタクトタイプ)

サーマルマント

叡智の腕輪

多機能ブラックベルト

軽業ブーツ

バレットポーチ

矢筒

宗匠の腕輪

ウエポンホルダー改/ディスプレイサー・ガジェット

アルケミーキット

回復魔法にクリティカルが発生。

シノンお母さんがくれた。オプション《ジェノサイドバレット》《リピートアクション》《ヒーリングシャワーバレット》

探索と見識判定に＋1。目が青く光る

アステルの礼装を模した赤いサーマルマント。姉のものとは違い背中に大きく家紋が描かれている

知力＋２。破壊すると３Rの間＋１４（ボーナス＋２）

転倒しなくなる。

銃弾を収納するポーチ。

矢を１２本まで収納可能

器用度＋２。破壊すると３Rの間＋１４（ボーナス＋２）

武器を二つまで取り付け、補助動作で装備している武器と交換可能。

マテリアルカードを収納する。

「私は誰かの居場所になれたらいいな。」

ＣＶ：悠木碧（暫定）
一人称「私」二人称「キミ」「あなた」「（名前）」
※家族に対しては関係呼びがメイン。

―人物―
アステル家の居候兼アルディア王国王城メイド長であるシノンに拾われた子。アルディア王国第六王女。
義姉であるティア以上に活発で明るい少女。拾われたことで生を得、そのことをとても感謝しており、生き永らえたからにはこの素晴らしい
世界を全部駆け回りたいと思っている。故に探求心が非常に強い。スキンシップに対する抵抗が低い。
恐ろしいほどマイペース。地震が来たとしても手に持った茶碗からご飯がなくなるまで身を守らない。結婚しても相手をほったらかして姉と



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

リーベ・ベネトナシュ

エルフ語

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

オウルビジョン

ラビットイヤー

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

パラライズミスト

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

リーンフォース

軍師の知略

多機能ブラックベルト

多機能ブラックベルト

スカウトツール

軽い羽ペン

よく切れるナイフ

マナコート

ひらめき眼鏡

バレットシャワーII

バレットシャワーII

スナイパー

へカート・レプリカ

【マルガ＝ハーリ天地銃剣術】

《天誘地斬の極み》

《地緩天破の極み》

《天地鳴乱の極み》

【クウェラン闇弓術改式】

《闇之弐・凶運命》

《闇之参・三首蛟》20

50

50

10

5

50

50

50

50

50

50

50

30

30

30

50

20

20

1180 1845

【非消耗品】

冒険者セット

スカウトツール

罠探知の棒

北向きの針

手鏡

よく切れるナイフ

インク

白紙の本

軽い羽ペン

保存食セット

着替えセット

テント

【消耗品】

古代文明の魔晶石

フローティングマギスフィア（大）

弾丸(１２発セット)x30

魔力の矢x24

吸着の矢x2

鏑矢x2

光牙の矢x6

竜牙の矢x6

月光の魔符Lv3

マテリアルカード赤SS

【キャンペーン限定】

訪ね人ステッキ

地層チェック機器

ダウンジングマシン

ぎんいろのはね

【オプション】

《ジェノサイドバレット》

《リピートアクション》

《ヒーリングシャワーバレット》

【矢筒内】

魔力の矢x11

竜牙の矢
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