
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メロン

ウォーロード

エクセレント

ウォーリア

モンク

ベスティア：ダイナソー

事故

11

女

２６(現1004年)

放浪者

金銭
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131

87
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素手（ベスティア：ダイナソー）

ラウールの兜
スケイルスキン
ビーストグラブ

獣の珠

【ベスティア：ダイナソー】【戦神の拳】【フェイス：グランアイン】【ビーストグロウ】【ハイボルテージ】
【ファイティングロウ】【アイアンフィスト】

至近 0 15 0 0 0 0 0
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4 19
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16 49

3 18 12 6 14

2 2 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
→ハイHPポーション＊２
→ハイMPポーション＊３

ランチボックス
→にく＊３

小道具入れ
→大地の砥石
→流水の砥石
→炎熱の砥石
→烈風の砥石

キャップライト

1303556

7

ベスティア：ダイナソー

バッシュ

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：格闘

アイアンフィスト

ワンツーブロウ

トリプルブロウ

マインドアデプト

ラッシュナックル

ディストーション

雷神乱舞

★
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3

★

1

★

★

5

★

★
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1
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3
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パッシブ/メイキング

メジャー

DR直前

効果参照

パッシブ

パッシブ

判定の直前

メジャー

パッシブ

ムーブ

効果参照

マイナー

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン１回

ウォーリア、シナリオ１回

格闘使用

格闘使用

格闘使用、シーンSL回

格闘使用、

格闘使用

シナリオSL回

シーンSL回

素手の「攻撃力」を「攻撃力：CL+4」に変更する。さらに白兵攻撃のダメージに＋２する。

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃のダメージロールの直前に使用する。ダメージ増加を行う。その攻撃ダメージに＋［（SL*")ｄ］する。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象：単体＊」に変更、ダメージに＋「CL*10」する。

武器を使用した命中判定に＋１ｄする。

武器攻撃のダメージに＋【精神】する。

白兵攻撃の命中判定の直前に使用する。その判定のダイスに＋１ｄする。

白兵攻撃を３回行なう。この白兵攻撃では「タイミング：メジャーアクション」のスキルやパワーは使用できず、「対象：単体＊」となる。同じ対象に３回攻撃しても、別々の対象を１回ずつ攻撃してもよい。

【精神】に＋２する。

戦闘移動、もしくは全力移動を行なう。その移動を行なった場合、攻撃の命中判定に＋１ｄする。また、全力移動を行なっても、マイナーアクションを行なうことができる。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

攻撃と同時に使用する。その攻撃を「射程：視界」に変更する。白兵攻撃に使用した場合、その攻撃はエンゲージしていない対象にも行なうことができる。

白兵攻撃の「範囲（選択）」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

異世界から迷い込んだ、恐竜族の女性、で一児の母でもある。
夫は病死してしまって、片親で子供を育てる、と決意を新たにしたところで、エリンに迷い込んだ。
親子で各地を回って、腰を落ち着かせる土地を探している。
また、いつか土地とマイホームを入手するために、お金を稼いでいる。
なお、彼女の故郷は大自然の中にあったため、子供は親自身の傍にいる方が安心という考えが一般的である。
「活劇団」のイチゴと、「劇団ボルケーノ」のミカンとではフルーツ同盟という井戸端会議仲間ができた。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メロン 戦神の拳

討滅の雷

スケイルスキン

ビーストグロウ

アームズロジック：格闘

ファイティングロウ

クロススラッシュ

バイオレントヒット

ハイボルテージ

サーチリスク

アスレチック

フェイス：グランアイン

エンラージリミット

アニマルエンパシー

バイタリティ

ベアアップ

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

ブロウストライカーⅢ

トレーニング：精神

3
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1

★

★

1

★

1

★
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★

★

★

★

★

★
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パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

フリー

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

格闘使用

シナリオ１回

片・双使用

シナリオ１回

ウォーリア、シナリオ１回

ウォーリア

ウォーリア

武器を使用した命中判定の達成値に＋SL、武器攻撃のダメージに＋「SL*2」する。

ダメージ増加を行なう。武器攻撃のダメージに＋２ｄし、さらに対象を「対象：単体＊」、ダメージを（火/光）属性の魔法ダメージに変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

【物理防御力】に「CL+2」、【魔法防御力】に＋２する。ただし、「装備部位：胴部、全身」の防具を装備できなくなる。

白兵攻撃の命中の達成値に＋１し、ダメージに＋５する。

格闘を使用した命中判定に＋１ｄする。

武器を使用した命中判定の達成値に＋「SL+1」する。

「バッシュ」による白兵攻撃を２回行なう。この「バッシュ」はコストを消費せず、「対象：単体＊」となる。同じ対象に２回攻撃しても、別々の対象を１回ずつ攻撃してもよい。

すでに使用した「ボルテクスアタック」の使用回数を１増やす。

武器攻撃のダメージに＋「SL*4」する。

危険感知の判定に＋１ｄする。

登攀や跳躍を行なう【筋力】判定に＋１ｄする。

攻撃のダメージに＋２する。

携帯品の重量制限が「【筋力基本値】＊２」になる。

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意思の疎通ができる。

【最大HP】に＋CLする。

スキルに対するリアクションとして行なう【精神】判定に＋１ｄする。

フェイトを１点消費。すでに使用した「スラッシュブロウ」の使用回数を１増やす。

フェイトを１点消費。あなたが行なう武器攻撃の対象が行なうリアクションの判定にー１ｄする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

フェイトを使用して武器攻撃のダメージロールのダイスを増やす際に、消費したフェイト１点ごとにダイスを２個増やす。

【精神基本値】に＋３する。
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