
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

Crack Crystal

フロウライト

戦士

13

2000

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

男 29

かつて信頼できる親友がいた
大きな挫折をしたことがある
同じ夢を何度も見ている

7

3

9

5 4 16 + 2 3

8 6 21 3

18 14 35 + 2 6

8 13 24 4

4 9 22 3

16 9 34 5

ファイター

グラップラー

コンジャラー

プリースト/シムルグ

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

アルケミスト

13

3

7

7

2

9

5

13

10

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

かばう

防具習熟/金属鎧

鉄壁

防具習熟S/金属鎧

頑強

防具の達人

ガーディアン2122

220

225

3143

2120

2123

2120

2122

2120

2121

2123

3144

IB36

222

IB30

IB32

IB29

IB32

IB29

13 16 16 19

3 6 6 9

0

0

アンチアークィバス

エターナルロード

26

27

-

-

16

13

7

7

29ファイター

イグニタイト製ステイブルスピア+1

イグニタイト製ステイブルスピア+1(2H時)
収納具付きの槍。オーダーメイド,魔法の武器+1,イグニタイト加工,発動体・専用化して使用時に器用度+2

こちらは上記の装備を2Hで装備した場合

1H両

2H

18

18 +1

16

17

10 20 28

10 20 33

3 23 69 16 29 95

16 12 17 18 129

操霊魔法

神聖魔法

魔動機術

7

7

2

10

10

5

恨みの鉢巻き LL91参照

聖印

狩人の解析鏡

奇跡の首飾り

野伏のサーマルマント

宗匠の腕輪

多機能真・ブラックベルト

軽業のブーツ

フローティングスフィア大

ウェポンホルダー

怪力の腕輪

アルケミーキット

受けたダメージのどれかを呪い属性の魔法ダメージとして相手に返す

魔物知識判定成功で命中力+1

壊して生死判定やりなおし

炎、氷・水ダメージを-1

転倒しても即座に起き上がる

【1変:☆ﾀｰｹﾞｯﾄｻｲﾄ】

防護点:2(真BB)+13(鎧)+7(盾)+3(習熟)+4(種族)=29+1~8(ﾊﾞｰｸﾒｲﾙ)+2(かばう)=30~37
命中力:13(ファイター)+3(器用)+1(解析鏡)+1(両手持ち)
いろいろサプリ買ったのでリビルド。
エーファーの傭兵組織に所属していたごつい男。ハスキーボイスなのだが寡黙なので長々聞く機会は少ない。
長年組んでいた親友(バディ)がある日彼を裏切り、傷をつけた。なぜなのか訊ねる前に親友は逃亡。
それからずっと夢に親友が現れるように。エーファーに居る時はいつもより口数が減る。
暇さえあれば筋力訓練を行い、常に己の肉体を磨いている。
盾と槍が好き。ユーレリアである程度実力をつけてから各地の冒険者の店に立ち寄る旅を始めた。
激しい戦いに耐える為に新調した装備にかなり金をつぎ込んだので、節約生活に努めている。

戦いのときは表情が一変、敵の攻撃を積極的に受けに行き、恍惚そうに口角を吊り上げる。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

Crack Crystal

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

グラスランナー語

シャドウ語

バルカン語

ライカンスロープ語

ホッパー語

ノスフェラトゥ語

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

バークメイル

クラッシュファング

ポイズンニードル

パラライズミスト

ヒールスプレー

ディスペルニードル

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

ビビッドリキッド

フレイムフィールド

多機能真・ブラックベルト

野伏のサーマルマント

専用鎧

専用盾

専用恨みの鉢巻き

ドバルス螺旋運手入門

序伝・螺旋開花の型

ステイブルスピア

顔見知り:ダークドワーフの鍛冶師とのコネクション

専用武器

専用装飾品HP

専用装飾品MP

100

20

50

50

50

50

30

20

100

50

50

50

380 1000

冒険者セット

スカウトツール

着替えセット

マテリアルカードSSx50

陽光の魔符3x10

宗匠の腕輪x5

月光の魔符3x10

マテリアルカード緑Sx20

魔晶石10点x10

8440
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