
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルスト

人間

冒険者

8

20

剣の加護/運命変転

女 17歳

11

10

10

7 12 30 5

9 1 21 3

11 5 26 4

7 5 22 3

10 9 29 + 2 5

11 12 1 34 5

シューター

ソーサラー

プリースト/妖精神 アステリア

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

ドルイド

8

5

5

1

4

5

2

2

1

4

鋭い目

ターゲッティング

武器習熟A/ボウ

武器習熟S/ボウ

射手の体術

2120

1-280

1-281

1-281

2-227

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

エルフの言葉

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

ヒールスプレー

バークメール

0

0

0

8 13 11 12

マナタイトプレートアーマー＋1

11

9

10シューター

螺旋の天地荒ぶる正直者のファストボウカスタム+1
一日一回、18Rの間威力+10 アビス　イグニタイト

23 0 9 0 43

3 21 63 11 10 46

10 4 11 13 79

真語魔法

神聖魔法

召異魔法

5

5

1

10

10

6

叡智のとんがり帽子

ラルヴェイネの金鎖

ラルヴェイネの観察鏡

カースレベリオン

インテリアニマルサック

能力増強の腕輪

ブラックベルト

えびら

ミスリルの鎧下

野伏のセービングマント

アンチドーテリング

ミスリルの鎧下

魔物知識判定+2

魔物知識判定+4

魔神へのダメージ+3/からのダメージ-3

魔法文明語で語りかけてくるリュックサック。探索判定、魔物知識判定、異常感知判定、危機感知判定、罠回避判定に+1の補正

壊すと1回のみ+14 21以下の毒無効

記憶の中にうっすら残る家族を探している。
故郷のエルフの里が亡者の呪いによって閉ざされてしまったため、その呪いを解くために旅をしている。
呪いにかかる前に、エルフの里のみんなによって逃がされた。記憶に残る家族のことも気になるが、今の家族のことも愛してる。

一般技能
・ドラックメーカー【薬剤師】：Lv5
・サージョン【外科医】：Lv3
・エクスプローラー【探検家】：Lv2
・プレスティディジテイター【手品師】：Lv2



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ルスト

冒険者セット

非常食

聖印

発動体

矢【12本】

銀の矢x12

ヒーリングポーションx5

アウェイクPx3

魔香草x6

ヒーリングP

魔晶石【MP5】x2

宿代

ご飯x2

保険

地図

アビスシャードx6

食事【豪華】

ヒーリングPx11

薬師道具セット

救難草x7

入場料

剣の欠片x3

救命草x50

占い

閃牙の矢x10

非常食x3

念動の矢x10

ヒーリングPx2

緑Ax10

非常食x10

緑Ax10

マナチャージクリスタル

村

くじ

MP1魔晶石x10

アウェイクPx3

地図

入場料+保険

救命草x20

ヒルPx10

魔香草x10

2F入場

念動の矢x20

閃牙の矢x20

魔香草x20

ヒーリングPx20

占い

くじ

51563

セービングマント

ダークドワーフ

30

100

302 432
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