
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ランスロット（狂）

ウォーリア

バーサーカー ヒーラー

オウガ

英雄

7

男

狂化

アーサー王を探す

22
7
2

9

17
5
2

7

15
5
1

6

6
2
0

2

9
3
1

4

7
2
0

2

7
2
0

2

86

55

5

加速剣 至近 -1 12 0 3 2 0

7 0 6 0 2 10 14

6 12
6 3 4 10 14

5 2 2

4 4 2
7 7 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット

ポーションホルダー
ハイMP　3

ハイHP　2

毒消し
肉

905522

12

闘争本能　　SL3

スマッシュ

スピードエイド

メジャーアクション

トランキライザー

連続攻撃

マイナー

バーサーク

ソウルヒート

ブルータルドレイン

憎悪の神クロムクルー

効果参照

★

1

1

1

1

1

1

1

1

5

3

3

1

1

1

-

5

10

100G

3

3

5

パッシヴ

マイナー

セットアッププロセス

メジャーアクション

マイナー

バーサー

マイナー

- 自身 - オーガ
バステのときに有効。ダメージに+SLDする

ダメージに+筋力

「タイミング：メジャーアクション」のヒーラーのスキルと同時に使用する。そのスキルがセットアッププロセスで使用可能となる。

所持金100G消費。対象が行う「器用」判定に+1Dする。この効果はシーン終了まで持続する。

2回攻撃する。他のメジャーアクション不可

ダメージに+SL×3。リアクション判定-1D。

狂戦士化SL+1する

狂戦士化に有効。１点でもダメージ与えたらSL×５HP回復

メインプロセス終了まで、対象の防御を0として扱い、ダメージに+[EL×10]する。また、そのダメージの軽減と変更が行えなくなる

円卓の騎士ランスロットが闇落ちした姿。
アーサー王の妻ギネヴィアと不倫してしまったけどアーサー王に許されても自分が許せなっかたので発狂しちゃった。（なにやってんだよ）
狂いすぎて人語はわかるけど話方忘れてしまった。叫ぶことしかできない。アーサー王見つけたら襲い掛かるかも。
普段はおとなしいが戦闘になったら知らん。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ランスロット（狂） ボルテクスアタック

パッシブ

アームズマスタリー

フリンジスイング

フリンジゾーン

スピードスイング

スイッチバック

オピニオン

トレーニング

1

1

1

1

1

1

2

2

1

1

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシパッシブブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

シナリオ１回

両装備

シーンSL回

武器攻撃と同時に使用する。ダメージに+CL×10

長剣、両手剣、槍、斧の命中判定+1D

狂戦士化のときに有効。命中判定+1D

狂戦士化時有効。クリティカル発生時2D追加。

武器の行動修正にSL×3（最大0）

命中判定直後に使用。判定を振りなおす

交渉や説得に精神判定+1D

基本能力値に筋力+3
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