
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

おじさん

ソロリティ

タナトス

タナトス

42

80

煉獄

14
γ74本能

γ98サヴァント

人の身体に釘付けになる。その時はそのことしか考えられなかった。自分の欲望を相手に突き立て、獣のように腰を振ることを。それがあなたの本性なのだろうか？

ネクロマンサーに仕えるサヴァントの一人。それがあなただった。あなたの主はどこに消えたのだろうか。この状況は一体？ネクロマンサー様の戯れなのだろうか？

2 2 4

0 3 3

2 1 3

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

頭

頭

腕

頭

腕

腕

腕

胴

脚

頭

メインクラス

メインクラス

メインクラス

腕

★プライド：兄貴肌

責任感

二刀流

死神

災禍

カンフー

発勁

ジョギリ

アドレナリン

スパイク

日本刀

ガントレット

しんぞう

おとこのこ

よぶんなあたま

切り払い

突貫

殺劇

たからもの

オート

オート

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

ダメージ

ラピッド

オート

オート

オート

2

3

1

1

2

0

0

自身

1つのパートにつき、あなたは記憶のカケラの数までしか対話判定できない。

あなたが発狂状態の未練を持たない場合のみ、あなたが行うあらゆる判定の出目+1。

戦闘開始時、腕部にある白兵攻撃パーツを2つ選ぶ。片方は使用できず、もう片方には「連撃+1(最大1）」を加える。この効果は選んだパーツが損傷するまで有効）※特化スキル

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。｢全体攻撃｣の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない

+1

白兵攻撃4、攻撃判定+1

+1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵･肉弾ダメージ+2

腕部のみ常に防御1、腕部にある白兵・肉弾マニューバのダメージ+1

+1

+2

宣言時、損傷していない白兵攻撃パーツを1つ選ぶ。防御[選んだマニューバの攻撃の値]

移動1。移動に成功したなら、移動後のエリアの対象1体に「射程0」の白兵攻撃マニューバ1つを使用可
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